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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2013 (No 5) 

Notifiable instrument NI2013–115 

made under the 

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2013 (No 5). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

 
 

 

 

Lesley Maloney 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 

8 March 2013 
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New Gaming Machine 

Game Name  Captain Cutthroat 

Specification Number  1.F0102 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10461810 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $4.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  87.78‐87.80 

1  90.00‐90.01 

2  91.78‐91.81 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian ‐ Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either Ticket 

Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Viridian Widescreen ‐ Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured 

with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with Ticket 

Printer option) 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  01‐A1369/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Choy Sun Jackpots 

Specification Number  1.BF035 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10161888 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP% 

99  85.12‐85.32  5.482937  90.60‐90.80 

1  83.37‐83.56  5.510060  88.88‐89.07 

2  86.15‐86.35  5.432937  91.58‐91.78 

3  84.72‐84.92  5.432937  90.15‐90.35 

4  84.04‐84.21  5.427267  89.47‐89.64 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either Ticket 

Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured 

with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with Ticket 

Printer option) 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  01‐A1391/S01 
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Regression tested games with previously approved shell 

Device Name  AVP BC20 Shell (Shell, OS & BIOS) 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Shell  AP010804 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet 
AVP BC20 – Video Top, Portrait Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
AVPC – Video Top 
Universal – Slant Top 

List of previously approved games suitable for operation with this Shell version 

Game Name  Specification Number  Program ID 

Ancient Secrets Aztec  18.B0633  X64910GA, RA 

Ancient Secrets China  18.B0612  X60820GA, RA 

Ancient Secrets Egypt  18.B0621  X62810GA, RA 

Pot of Gold Deluxe  18.B0614  X63500GA, RA 

Application Reference No.  18‐A5254/S01 

 
 
 

Hardware Updates 

Device Name  Universal Slant Top Update #1 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Platform 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 

Hardware Details 

Description  Part Number 

Cash Box AUST U‐Slant Top  A7001556 Rev B 

Blanking Plug Logic Tray  A3101094 Rev B 

Handle (optional)  A380011XXX 

Harness Main Power DIST AUS U‐Slant  60132000W Rev A 

Harness Main Power Switch AUS U‐Slant  60888905W Rev A 

Platform/Cabinet Details 
Universal ‐ Slant Top 

Application Reference No.  18‐A1244/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Aloha Delight 

Specification Number  42.A0039 

Manufacturer  BGI Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  301945B 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  88.14 

1  90.21 

2  91.93 

Platform/Cabinet 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (with/without ALPHA PRO TOPPER) 
ALPHA II – Alpha Pro Slant Top AS‐1 (with/without ALPHA PRO TOPPER) 

Specific Approval Conditions 
1. A single software chipset supports both the conventional game and the stand‐

alone progressive game.  This implementation is supported on the condition 
that should any component of a software chipset have a problem, then the 
whole chipset will need to be replaced in the field. 

2. Should Bally Gaming (BGI) supply /lease a machine to a venue that does not 
connect to an in‐house system to support the 'Ticket Out' operation, the 
machine must be installed without a Ticket Printer in it. 

3. The Alpha II Alpha Pro Upright AP‐1 gaming machine must be configured with 
two 22" LCD monitors for this game to operate. 

4. The Alpha Pro Topper must be installed for this game to operate. 
5. Multi‐denomination mode must be set to "disabled" when the gaming 

machine is configured. 
6. The gaming machine must be configured with the "16 buttons" option when 

used with the 14 button decks. 
7. Following configuration of the time‐zone and time on the gaming machine, the 

gaming machine must be power cycled for the on‐screen clock to show the 
correct time. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  42‐A0053/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Jackpot Lanterns Aloha Delight (2 iSAP Levels) 

Specification Number  42.B0015 

Manufacturer  BGI Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  301945BS 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Random 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP%

3  88.14 

2.250000 

90.39 

4  90.21  92.46 

5  91.93  94.18 

Platform/Cabinet 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (with/without ALPHA PRO TOPPER) 
ALPHA II – Alpha Pro Slant Top AS‐1 (with/without ALPHA PRO TOPPER) 

Specific Approval Conditions 
1. A single software chipset supports both the conventional game and the stand‐

alone progressive game.  This implementation is supported on the condition 
that should any component of a software chipset have a problem, then the 
whole chipset will need to be replaced in the field. 

2. Should Bally Gaming (BGI) supply /lease a machine to a venue that does not 
connect to an in‐house system to support the 'Ticket Out' operation, the 
machine must be installed without a Ticket Printer in it. 

3. The Alpha II Alpha Pro Upright AP‐1 gaming machine must be configured with 
two 22" LCD monitors for this game to operate. 

4. The Alpha Pro Topper must be installed for this game to operate. 
5. Multi‐denomination mode must be set to "disabled" when the gaming 

machine is configured. 
6. The gaming machine must be configured with the "16 buttons" option when 

used with the 14 button decks. 
7. Following configuration of the time‐zone and time on the gaming machine, the 

gaming machine must be power cycled for the on‐screen clock to show the 
correct time. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  42‐A0053/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Perfect 8 

Specification Number  42.A0036 

Manufacturer  BGI Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  302105A 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $4.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  88.15‐88.30 

1  90.01‐90.17 

2  91.73‐91.85 

Platform/Cabinet 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (with/without ALPHA PRO TOPPER) 
ALPHA II – Alpha Pro Slant Top AS‐1 (with/without ALPHA PRO TOPPER) 

Specific Approval Conditions 
1. Should Bally Gaming (BGI) supply /lease a machine to a venue that does not 

connect to an in‐house system to support the 'Ticket Out' operation, the 
machine must be installed without a Ticket Printer in it. 

2. The Alpha II Alpha Pro Upright AP‐1 gaming machine must be configured with 
two 22" LCD monitors for this game to operate. 

3. Multi‐denomination mode must be set to "disabled" when the gaming 
machine is configured. 

4. The gaming machine must be configured with the "16 buttons" option when 
used with the 14 button decks. 

5. Following configuration of the time‐zone and time on the gaming machine, the 
gaming machine must be power cycled for the on‐screen clock to show the 
correct time. 

6. The optional Alpha Pro Topper must be used for this game to operate. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  42‐A0046/S01 
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New Gaming Machine and Updated Supporting Software 

Game Name  Roar’N Rumble 

Specification Number  42.B0012 

Manufacturer  BGI Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  302109BS 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  50c, $1.00 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP%

99  71.31  18.687183  90.00 

1  73.02  18.843411  91.86 

2  75.07  19.262643  94.33 

Platform/Cabinet 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (Standard Top Box with 32” Monitor & with/without 

ALPHA PRO TOPPER) 
Specific Approval Conditions 
1. The Alpha II Alpha Pro Upright AP‐1 gaming machine must be configured with 

the Standard Top Box with a 32” touch screen LCD monitor for this game to 
operate. 

2. The gaming machine must be configured with the I‐Deck button panel for this 
game to operate. 

3. The Alpha Pro Topper must be installed for this game to operate. 
4. Should Bally Gaming (BGI) supply /lease a machine to a venue that does not 

connect to an in‐house system to support the 'Ticket Out' operation, the 
machine must be installed without a Ticket Printer in it. 

5. Multi‐denomination mode must be set to "disabled" when the gaming 
machine is configured. 

6. Following configuration of the time‐zone and time on the gaming machine, the 
gaming machine must be power cycled for the on‐screen clock to show the 
correct time. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
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Device details 

Device Name  Alpha II Base Software (OS, BIOS etc) 

Category  Supporting Function 

Category Type  Base Software 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Software Details 

 OS 

 Media Services 

 
OS357E 
MS103A 

Platform/Cabinet 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (with/without ALPHA PRO TOPPER) 
ALPHA II – Alpha Pro Slant Top AS‐1 (with/without ALPHA PRO TOPPER) 

Application Reference No.  42‐A0050/S01 
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