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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2013 (No 6) 

Notifiable instrument NI2013–137 

made under the 

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2013 (No 6). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

 
 

 

 

Lesley Maloney 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 

22 March 2013 
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New Gaming Machine 

Game Name  Big Antlers 

Specification Number  6.F0061 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  RVTMG001 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

1  90.92 

2  91.87 

3  92.89 

4  95.94 

5  87.91 

6  88.91 

7  89.91 

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX‐WD00 –Midway, Low boy 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Low boy 
G‐Comfort 
G‐Comfort II 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  06‐A0430/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Journey to the West 

Specification Number  6.F0060 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  JTWMG002 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

1  90.92 

2  91.87 

3  92.89 

4  95.94 

5  87.91 

6  88.91 

7  89.91 

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX‐WD00 –Midway, Low boy 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Low boy 
G‐Comfort 
G‐Comfort II 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  06‐A0434/S01 
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Updated Technical Standards for previously approved Base Software and 
Regression Tested Games 

Device Name  BASE Software (GENEX, G‐ENEX II) 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Software Details 

Base  ZANGA002 

   

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX‐WD00 –Midway, Low boy, G‐Deluxe, Stepper 
G‐Comfort 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Low boy, G‐Deluxe, Stepper 
G‐Comfort II 

Previously approved games suitable for operation with this version of software 

Game Name 1  Eagle Warrior 

Specification Number  6.F0055 

Program Id  pEWMG001 

Game Name 2  Tokyo Rose Deluxe 

Specification Number  6.BF022 

Program Id  pTDMG002 

Application Reference No.  06‐A0439/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Gypsy Fire 

Specification Number  39.F0006 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L008MLA001XX_0083NBXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $7.50 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

2  85.19 

3  87.19 

4  88.09 

5  88.59 

7  90.20 

8  91.99 

9  94.09 

10  96.10 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short Top Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short 
Top Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 

Specific Approval Conditions 
The BCV of 4c is not a subject of this approval. 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. Gaming machine variation number 2 is only approved to operate on a linked 

jackpot arrangement where the combined gaming machine percentage return 
to player and linked jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  39.A1120/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Matsuri Nights Full Steam Express 

Specification Number  39.BF005 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L029SPA001XX_0293NAXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP%

1  82.85  7.120479  89.97 

2  82.76  8.443013  91.20 

3  82.45  8.353045  90.80 

5  85.61  5.907499  91.52 

6  85.28  5.513018  90.79 

7  88.37  3.594331  91.96 

8  88.25  2.743499  90.99 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 

Specific Approval Conditions 
The BCV of 4c is not a subject of this approval. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  39‐A1126/S01 
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New Gaming Machine and Updated Supporting Software 

Game Name  Warrior’s Gate 

Specification Number  39.F0005 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L009SRB001XX_0093NBXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $9.60 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

2  85.18 

3  87.19 

4  88.10 

5  88.59 

7  90.18 

8  91.98 

9  94.08 

10  96.06 

Specific Approval Conditions 
The BCV of 4c is not a subject of this approval. 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. Gaming machine variation number 2 is only approved to operate on a linked 

jackpot arrangement where the combined gaming machine percentage return 
to player and linked jackpot contribution is at least 87%. 

Device Details 

Device Name  System / Game Control Software 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Software Details 

 System 

 Game Common 

 
LLPSYSC021XX_NW311XXX 
KGI_LWPGCMV021N2 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short Top Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short 
Top Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 

Application Reference No.  39.A1124/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Chilli Fever – Blaze Pays 

Specification Number  35.BF108 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  CBPNSW1D 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP%

99 

5C, 10C 

86.67  3.371264  90.04 

5  86.30  3.235365  89.54 

15  87.75  3.434967  91.18 

16  88.15  3.536891  91.69 

25 

1C, 2C 

87.75  3.863898  91.61 

26  88.15  3.991303  92.14 

29  86.67  3.800195  90.47 

35  86.12  3.630322  89.75 

Platform/Cabinet Details 
PC4 ‐ Equinox 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  35‐A0815/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Eastern Empire 

Specification Number  35.BF105 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  EAENSW2A 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  20c, 50c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  Progressive RTP%  Min / Max Total PRTP%

90  81.60 
8.989649 

90.59 

91  82.68  91.67 

92  81.98 
9.995965 

91.98 

93  82.68  92.68 

Platform/Cabinet Details 
PC4 – Equinox, Equinox Low Boy 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  35‐A0817/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Go Go Gorilla 

Specification Number  35.BF109 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GGGNSW1B 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  Progressive RTP%  Min / Max Total PRTP%

89  79.23 

10.283964 

89.51 

90  79.95  90.23 

91  80.75  91.03 

92  81.70  91.98 

Platform/Cabinet Details 
PC4 – Equinox 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  35‐A0818/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Hero 

Specification Number  35.F0193 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  HERNSW1B 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c, 20c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  90.15 

88  88.15 

89  89.11 

91  91.10 

92  91.96 

93  92.92 

Platform/Cabinet Details 
PC4 – Equinox 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  35.A0809/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Hero – Jackpot Edition 

Specification Number  35.BF107 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  HJENSW1B 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  Progressive RTP%  Min / Max Total PRTP%

99  86.21 

3.942355 

90.15 

88  84.53  88.47 

89  85.23  89.17 

91  87.17  91.11 

92  88.04  91.98 

93  89.43  93.37 

Platform/Cabinet Details 
PC4 – Equinox 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  35‐A0813/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  The Flintstones – Totem Sunset 

Specification Number  35.BF104 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  SFLNSW2A 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  Progressive RTP% Min / Max Total PRTP%

21  1c, 2c  86.73  4.556275  91.29 

22  1c, 2c  86.80 
5.155490 

91.96 

23  1c, 2c  88.13  93.29 

51  5c  86.73  4.527647  91.26 

52  5c  86.80 
5.177.59 

91.98 

53  5c  88.13  93.31 

Platform/Cabinet Details 
PC4 – Equinox 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  35‐A0819/S01 
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