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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2013 (No 13) 

Notifiable instrument NI2013–220 

made under the 

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2013 (No 13). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

 
 

 

 

Lesley Maloney 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 
10 May 2013 
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Updated Gaming Machine Approval 

Game Name  Blazing Lion 

Specification Number  44.BF146 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSBL1F 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  50c, $1.00 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total 
PRTP% 

1  86.12 

4.489328 

90.61 

2  87.75  92.24 

3  89.61  94.10 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy 
A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 
A560‐ST – Slant Top 

Specific Approval Conditions 
The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating 
this game. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Additional Information 
This approval of ‘Blazing Lion revokes the previous approval for this gaming 
machine notified under instrument 2013‐197 of 2 May 2013. 

Application Reference No.  44‐A0767/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  China Dragon 

Specification Number  44.BF154 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSCA1E 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c, 10c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total 
PRTP% 

51 

5c 

85.47  5.594740  91.07 

52  86.13  5.607944  91.74 

53  84.59  5.495710  90.08 

54  83.69  5.451697  89.14 

61 

10c 

85.89  4.919491  90.81 

62  86.91  4.945899  91.86 

63  85.08  4.670817  89.75 

64  84.11  4.776449  88.88 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy  
A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 
A560 ST – Slant Top 

Specific Approval Conditions 
The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating 
this game. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  44‐A0783/S01 
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Updated Player Tracking Panel Art 

Device Name  Topper / Player Tracking Panel Artwork 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Other 

Technical Standards  NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

Artwork Details 

Topper Artwork  Content  Player Tracking Panel Artwork 

401345 Rev A  Triple Shot  a) 470161 Rev A 
b) 470020 Rev A 
c) 470159 Rev A 
d) 470160 Rev A 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy (with/without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with/without A560 Topper) 
A560 ‐L – Low Boy (with 32” LCD Topper) 

Application Reference No.  44‐A0783/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Reels of Wheels 1 

Specification Number  44.BF152 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSX11G 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 4 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total 
PRTP% 

1 

1c 

63.42  27.519434  90.93 

2  63.68  29.122534  92.80 

11  63.50  28.313055  91.81 

31 

2c 

63.42  27.696951  91.11 

32  63.68  29.706567  93.38 

41  63.50  28.701818  92.20 

Platform/Cabinet Details 
A560‐L – Low Boy (with 32” Wide Boy Topper) 

Specific Approval Conditions 
1. This game must only be configured with either the standard button panel or 

the 15 button OLED panel ( but not the 10 button OLED panel). 
2. The 32” Wide Boy Topper must be installed on the A560 Low Boy platform 

when operating this game. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  44‐A0776/S01 
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Updated Hardware Assemblies and Player Tracking Panel Art 

Device Details 1 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Ltd 

Device Name  Topper / Player Tracking Panel Artwork 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Other 

Technical Standards  NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

Artwork Details 

Content  Player Tracking Panel Artwork 

Reels of Wheels  470602 Rev A 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy (with/without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with/without A560 Topper) 
A560 ‐L – Low Boy (with 32” LCD Topper) 

Device Details 2 

Device Name  32” Wide Boy Topper Cabinet 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards  NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

Hardware Details 

Description   Part Number 

32 Inch Wide Boy Topper Cabinet Assembly 

 32” Effinet LCD Non Touch, EFL‐3203HUIG including cable 

 A560 32 Inch Topper Harness 

 32 Inch Topper Gold Bezel 

220652 Rev A 
025021 Rev A 
211227 Rev B 
220653‐01 Rev A 

Platform/Cabinet Details 
A560‐L – Low Boy  

Device Details 3 

Device Name  Reels of Wheels Chrome Topper 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards  NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

Hardware Details 

Description   Part Number 

Reels of Wheels Chrome Topper  220651‐02 Rev A 

Platform/Cabinet Details 
A560‐L – Low Boy (with 32” Wide Boy Topper) 

Application Reference No.  44‐A0776/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  King Penguin Returns 

Specification Number  1.BF039 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10261892 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Random 
Levels: 1 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total 
PRTP% 

99  83.23‐88.38 

1.800000 

85.03‐90.18 

1  85.88‐90.89  87.68‐92.69 

2  86.72‐91.79  88.52‐93.59 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian Widescreen – With Feature Top Box (Stand‐alone)(Configured with either 
Ticket Printer and/or Hopper Option) 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. Gaming machine variation number 99 is only approved to operate on a linked 

jackpot arrangement where the combined gaming machine percentage return 
to player and linked jackpot contribution is at least 87%. 

Specific Approval Conditions 
This game must operate on the Gen7 Viridian Wide‐screen platform with the 
Feature Top Box (ATA P/N: 579359 Revision B01) 

Application Reference No.  01‐A1381/S01 
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Updated Hardware Kit 

Device Name  Feature Top Box Kit 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 

Hardware Details 

Feature Top Box (WS) Kit  ATA P/N: 579359 Revision B01 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian Widescreen – with Feature Top Box (Configured with either Ticket Printer 
and/or Hopper Option) 

Application Reference No.  01‐A1383/S01 

 
 
 

Alternate Hardware Assembly 

Device Name  LCD Monitor Assembly 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 

Hardware Details 

Top Box LCD Monitor Assembly (Non‐Touch)
22” LCD (KTK SS TN NT TVD GEN7W) 

ATA P/N: 442288_6 Revision C 
Kortek P/N: KT‐ES22AX‐‐‐A9 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD)(Configured with either 

Ticket Printer and/or Hopper Option) 

Application Reference No.  01‐A1402/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Player’s Choice Classic Edition 

Specification Number  1.CG000 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  MGGM – Multi ‐denomination 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10262020 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 50c, $1.00 

Component Game Set Details 

Game Number  Game Name  BCV 

1  Queen of the Nile  1c 

2  Queen of the Nile  2c 

3  Indian Dreaming  1c 

4  Indian Dreaming  2c 

5  Wild Stallion  50c 

6  Wild Stallion  $1.00 

7  Big Red  50c 

8  Big Red  $1.00 

Multi‐Game Combination 

MGC  CRP%  Game Number  Variation  SDB PRTP% 

99  91.11 

1, 2  8  90.31 

3, 4  1  90.10 

5, 6  11  92.03 

7, 8  5  92.13 

1  92.73 

1, 2  11  92.26 

3, 4  2  91.85 

5, 6  4  93.52 

7, 8  4  93.61 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone)(Configured 

with either Ticket Printer and/or Hopper Option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone)(Configured with Ticket 

Printer Option) 

Specific Approval Conditions 
This game must only operate in conjunction with the ‘Nteractive Button Midtrim 
Deck Kit’. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  01‐A1403/S01 
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Gaming Machine Hardware Updates 

Device Name  BC20 Part Update #7 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 

Hardware Details 

Description  Part Number 

Power Supply  
(PSUNIVRS 440W 12V/24V PFC OCP ROHS HIREL) 
(Manuf: eUrasia & 3Y) 

40013000W Rev A 

PCB Tape Light Controller ASY  75403900W Rev A 

Harness Topper SUZO‐HAPP BC20  68407503W Rev A 

Harness Poly Topper EXT BC20  A3090572 Rev B 

Harness Extension Candle 6WAY 32 POR T/BOX S/HAPP  A3090631 Rev A 

Harness Candle EXT 6POS SL W/YEL MRKR  64850501W Rev A 

Platform/Cabinet Details 
AVP BC20 – Video Top, Portrait Top 32IN Top Box 

Application Reference No.  18‐A1248/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Knights Unite 

Specification Number  18.B0657 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP  

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X72600GA 
X72600RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total 
PRTP% 

2 

1c, 2c 

87.53  3.463512  90.99 

3 
87.52 

4.458652  91.98 

7  1.982993  89.50 

8  5c  87.53  4.383736  91.91 

Platform/Cabinet 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Top 
Universal – Slant Top 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5277/S01 
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New Gaming Machine and Updated Supporting Software 

Game Name  Multistar Jetsetter 

Specification Number  18.DF0017 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  MGGM ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X68100GA 
X68100RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Component Game Set Details 

Game Number  Game Name 

1  Ultra Chance Jetsetter Las Vegas 

2  Extra Chance Jetsetter Sydney 

3  Jetsetter Paris 

Multi‐Game Combination 

MGC  CRP%  Game Number  Variation  SDB PRTP% 

1  90.83 

1  8  90.83 

2  8  90.83 

3  8  90.83 

2  88.00 

1  9  88.00 

2  9  88.00 

3  9  88.00 

3  87.99 

1  3  87.99 

2  3  87.99 

3  3  87.99 

Platform/Cabinet Details 
AVP BC20 – Video Top 
Universal – Slant Top 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Specific Approval Conditions 
This game must only be operated on the specified platforms with their respective 
Dynamic Button Panel Assembly. 
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Device Details 

Device Name  AVP BC20 Shell (Shell, OS & BIOS) 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Software Details 

Shell  AP010805 

Platform/Cabinet Details 
AVP BC20 – Video Top, Portrait Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
AVPC – Video Top 
Universal – Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5232/S01; 18‐A5268/S01 

 

New Gaming Machine  

Game Name  Spring Queen 2 

Specification Number  18.B0656 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP  

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X71100GA 
X71100RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total 
PRTP% 

2 
1c, 2c 

 

87.50  3.466960  90.97 

3 

87.51 

4.483497  91.99 

4  6.483548  93.99 

7  2.000118  89.51 

8  5c  4.514988  92.02 

Platform/Cabinet 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Top 
Universal – Slant Top 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5269/S01 



This is Page 13 (of 15 pages) of the Schedule to the Gaming Machine Approval 2013 

(No 13) 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

 

New Gaming Machine 

Game Name  Big Africa Free Spin Safari 

Specification Number  39.BF007 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L033SPB001XX_0333NAXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  50c, $1.00 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total 
PRTP% 50c  $1.00 

1  89.69  0.474878  0.474877  90.16 

2  90.63  0.532143  91.19 

3  91.57  0.589406  0.589409  92.16 

4  92.51  0.646674  0.646674  93.16 

5  93.46  0.703939  0.703940  94.16 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 

Specific Approval Conditions 
The BCV of 25c is not a subject of this approval. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  39‐A1130/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Gypsy Fire Jackpots 

Specification Number  39.BF008 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L022MLA001XX_0223NCXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $7.50 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total 
PRTP% 

1  1c, 2c, 5c  89.57  1.051800  90.62 

2  1c, 2c  89.35  1.385173  90.74 

3  1c, 2c, 5c  90.46  1.051544  91.51 

4  1c, 2c  90.26  1.384875  91.64 

5  1c, 2c, 5c  90.96  1.051544  92.01 

6  1c, 2c  90.76  1.384875  92.14 

7  1c, 2c, 5c  91.87  1.051262  92.92 

8  1c, 2c  91.66  1.384561  93.04 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 

Specific Approval Conditions 
The BCV of 4c is not a subject of this approval. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  39‐A1125/S01 
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Alternate LCD Monitors 

Device Name  LCD Monitor 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 

Hardware Details 1 

Description  Part Number 

22” LCD Monitor (Touch Screen)  03‐519 Rev 1 
Effinet Model No.: EFL‐2203WUIT 

22” LCD Monitor (Non Touch)  03‐520 Rev 1 
Effinet Model No.: EFL‐2203WUIG 

Platform/Cabinet Details  PC4 – Equinox, Vegas Star PC4 Equinox 

Hardware Details 2 

Description  Part Number 

22” LCD Monitor (Touch Screen)  03‐519 Rev 1 
Effinet Model No.: EFL‐2203WUIT 

Platform/Cabinet Details  PC4 – Equinox Low Boy, Equinox Super Top 

Application Reference No.  35‐A0830/S01 
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