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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2013 (No 32) 

Notifiable instrument NI2013–440 

made under the 

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2013 (No 32). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

 
 

 

 

Lesley Maloney 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 
26 September 2013 
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Device Name  A560ST Coin Handling Parts 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Component 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 

Platform/Cabinet Details 
A560‐ST – Slant Top 

Application Reference No.  44‐A0795/S01 
 

 

 

 

Alternate Video Card 

Device Name  Video Card 

Manufacturer  BGI Australia Pty Limited 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Component 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 

Hardware Details 

Device  Description  Part Number 

Alternate Video Card  NVIDIA Quadro 600 Video Card  221519 

Alternate ASY IMPU  Faceplate for the NVIDIA Quadro 600  219737‐600 

Platform/Cabinet 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (with / without ALPHA PRO TOPPER) 
ALPHA II – Alpha Pro Slant Top AS‐1 (with / without ALPHA PRO TOPPER) 

Application Reference No.  42‐A0055/S01 
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Optional Emotive Lighting Components 

Device Name  Emotive Lighting 

Manufacturer  eBet Gaming Systems 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Component 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 

Hardware Details 

Item  Description  Part Number 
Coin Tray Assembly – Emotive 
Lighting 

Coin Tray Assembly  A1100336 

Crown Assembly – Emotive Lighting  Crown Assembly  A1100349 

Emotive Light Controller  Emotive Light Controller Assembly  A‐027078‐01‐00r2 

Platform/Cabinet 
Bluebird II 

Specific Approval Conditions 
When an Emotive Lighting Controller (ELC) is installed in a gaming machine, it must operate 
in a stand‐alone mode and not communicate with ELC(s) in other gaming machines. 

Application Reference No.  50‐A0193/S01 

 
 

New Gaming Machine 

Game Name  Super Jungle Wild 

Specification Number  50.F0067 

Manufacturer  eBet Gaming Systems 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  RBJungle‐S8E1‐000‐1010 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 

Maximum Bet Value  $4.00 

Base Credit Value  1c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP% 

1  88.06 

2  89.06 

3  89.97 

4  90.99 

Platform/Cabinet Details 
Bluebird II 
BBxD (Slant Top) 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  50‐A0188/S01 
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Gaming Machine Hardware Updates 

Device Name  BC20 / AVPC / U‐Slant Parts Update 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Component 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

Hardware Details 

Description  Part Number 

Bracket HDD 2.50IN AVP 3.0  62657000 Rev A 

SSD SATA 96GB MIN CAP 9.5MM Height  29132590W Rev A 

Bracket 2.5IN to 3.5IN HDD Converter  A0300062 Rev A 

Platform/Cabinet 
AVP BC20 – Video Top, Portrait 32IN Top Box 
AVPC – Video Top 
Universal – Slant Top 

Application Reference No.  18‐A1255/S01 
 

 

 

 

Gaming Machine Hardware 

Device Name  BC20 Dual Overhead Topper 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Component 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

Platform/Cabinet 
AVP BC20 – Video Top, Portrait 32IN Top Box 

Application Reference No.  18‐A1254/S01 
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New Multi‐Game Gaming Machine 

Game Name  Multistar Max Action 

Specification Number  18.DG000 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  MGGM – Multi Denom‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X79500GA 
X79500RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to “Total Wins’ meter: 

 
Yes / Mystery / 2 / Yes 

Component Game Set Details 

Game Names 1 & 2  Sumatran Storm 

Gaming Machine Type  iSAP 

Maximum Bet Value  Game 1  Game 2 

$2.50  $5.00 

Base Credit Value  Game 1  Game 2 

1c  2c 

Variation Details 

Var  Game VRP%  iSAP VRP%  Min Total VRP%  Max Total VRP% 

99  87.52‐87.53  3.480000  91.00  91.01 

Game Names 3, 4 & 5  Dangerous Beauty 

Gaming Machine Type  iSAP 

Maximum Bet Value  Game 3  Game 4  Game 5 

$10.00  $8.00  $9.00 

Base Credit Value  Game 3  Game 4  Game 5 

1c  2c  5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game VRP%  iSAP VRP%  Min / Max Total VRP% 

99  1c, 2c  87.52 
3.480000 

91.00 

5  5c  88.51  91.99 

Game Names 6 & 7  Taipan 

Gaming Machine Type  iSAP 

Maximum Bet Value  Game 6  Game 7 

$10.00  $10.00 

Base Credit Value  Game 6  Game 7 

50c  $1.00 

Variation Details 

Var  Game VRP%  iSAP VRP%  Min / Max Total VRP% 

7  89.51  3.480000  92.99 
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continued 

Game Names 8, 9 & 10  Golden Goddess 

Gaming Machine Type  iSAP 

Maximum Bet Value  Game 8  Game 9  Game 10 

$10.00  $10.00  $9.60 

Base Credit Value  Game 8  Game 9  Game 10 

10c  5c  2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game VRP%  iSAP VRP%  Min / Max Total VRP% 

99  2c  87.50 
3.480000 

90.98 

5  5c, 10c  88.51  91.99 

Multi‐Game Combination 

MGC  CRP%  Game Number  Variation  SDB PRTP% 

1  91.99 

1, 2, 3, 4 
99 

91.00 

10  90.98 

5, 8, 9  5  91.99 

6, 7  7  92.99 

Platform/Cabinet 
AVP BC20 – Video Top 
Universal – Slant Top 

Specific Approval Conditions 
1. The above‐mentioned game must only be operated on the specified platforms with their respective 

Dynamic Button Panel Assembly. 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5324/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Tiki Princess 

Specification Number  18.B0679 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X81000GA 
X81000RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to “Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 2 / Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP% 

2 
1c, 2c 

87.63 

3.287694  90.92 

3  4.363241  92.00 

4  5c  4.543216  92.18 

7  1c, 2c  1.862180  89.49 

Platform/Cabinet Details 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5328/S01 
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Updated Gaming Machine & Additional Platforms 

Game Name  Wild Princess 2 

Specification Number  18.B0639 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X78100GA 
X78100RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to “Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 2 / Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP% 

5  87.63  2.868906  90.50 

Platform/Cabinet Details 
AVP BC20 – Video Top 
AVPC – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5312/S01 

 
 

 

 

Updated Hardware Assembly 

Device Name  Super Top Box 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Limited 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Component 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3 

Platform/Cabinet Details 
PC4 – Equinox Super Top 

Application Reference No.  35‐A0863/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Jumpin’ Pumpkin 

Specification Number  35.BF122 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  JPPNSW1B 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to “Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 4 / Yes 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  Progressive RTP%  Min / Max Total PRTP% 

99  78.87 

11.321857 

90.19 

88  77.24  88.56 

89  78.14  89.46 

91  79.84  91.16 

92  80.65  91.97 

Platform/Cabinet Details 
PC4 – Equinox, Equinox Super Top 

Specific Approval Conditions 
The ‘Number of Gamble Allowed’ in the ‘Standard Machine Setup’ menu must be set to 5 to 
ensure it is consistent with the Artwork rules. 

Operational Conditions 
1. The “Ticket‐In’ and “Cashless” facilities are not approved in the ACT 

Application Reference No.  35‐A0862/S01 
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