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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2013 (No 38) 

Notifiable instrument NI2013–575 

made under the 

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2013 (No 38). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

 
 

 

 

Lesley Maloney 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 
5 December 2013 
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New Gaming Machine 

Game Name  Double Chance 

Specification Number  44.BF162 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSOE1H 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter 

 
Yes / Standard / 4 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

51  1c, 2c  50.04  40.891610  90.93 

53  1c, 2c  48.73  41.374930  90.10 

54  1c, 2c  48.27  40.819893  89.09 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy (with Primary LCD, Secondary LCD, optional Oval Topper, Configured with either Ticket 

Printer and/or Hopper option) 
A560‐L – Low Boy (with Primary LCD and A560 Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 

option) 

A560‐ST – Slant Top (with Primary LCD, Secondary LCD, Configured with Ticket Printer) 

Specific Approval Conditions 
1. The above‐mentioned game must only be configured with either the standard button panel 

or the 15 button OLED panel (but not the  10 button OLED Panel). 
2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the 

above‐mentioned game. 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  44‐A0818/S01, S02 
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Updated Hardware Assembly 

Device Name  A560ST (Note & Ticket LED PCB) 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Component 

Technical Standards 
 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3 

Hardware Details 

Description  Note & Ticket LED PCB 

Part Number  177717‐PCB Rev B 

Platform/Cabinet Details 
A560‐ST – Slant Top 

Application Reference No.  44‐A0818/S01, S02 
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New Gaming Machine 

Game Name  Panda Paradise – Quick Fire Jackpots 

Specification Number  1.BF049 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10162426 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 4 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

99  62.71  26.408185  89.12 

1  63.02  27.069694  90.09 

2  64.11  26.751628  90.86 

3  64.37  27.270303  91.64 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either Ticket 

Printer and/or Hopper option) 
Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with Ticket Printer option) 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  01‐A1437/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Pharaoh’s Ransom – Quick Fire Jackpots 

Specification Number  1.BF048 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10162427 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 4 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

99  47.31  41.865384  89.18 

1  47.84  42.357897  90.20 

2  47.93  43.020289  90.95 

3  48.69  43.025172  91.72 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either Ticket 

Printer and/or Hopper option) 
Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with Ticket Printer option) 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  01‐A1438/S01 
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Updated Bill Acceptor Firmware 

Device Name  Bill Acceptor 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Component 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Bill Acceptor Identification  JCM UBA‐10(AUS)‐SS ID‐003 

Hardware Details 

Description  Part Number 

For Slant Mk 6 Platform  ATA P/N 584161_12 (non‐RoHS) 
ATA P/N 442060_12 (RoHS) 

For Gen7 Viridian Platform  ATA P/N 442030_12 

For Gen7 Slant Platform  ATA P/N 442060_12 

Software Details  Bill Acceptor Firmware (Firmware V1.78‐17) 

Platform/Cabinet Details 
Slant Mk 6 – Round Top, Casino Top (with in‐machine LCD) (Configured with Ticket Printer only) 
Gen7 Viridian – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD) (Configured with either Ticket Printer 

and/or Hopper option) 

Gen7 Slant – Round Top, Casino Top (with in‐machine LCD) (Configured with Ticket Printer only) 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  01‐A1431/S01 
 

 

Optional Hardware Assembly 

Device Name  Jackpot Streak Topper 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Component 

Technical Standards  NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 

Hardware Details 

Description  Part Number 

Jackpot Streak Topper (optional)  ATA P/N 150070_1 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD) (Configured with either Ticket Printer 

and/or Hopper option) 
List of previously approved game(s) recommended for use with this optional topper: 

Game Name  Specification Number  Program ID 

Sparkling Royal – Jackpot Streak  1.BF041  10262181 

Garden Of Amazon – Jackpot Streak  1.BF045  10162254 

Application Reference No.  01‐A1433/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Sea Goddess 

Specification Number  42.A0044 

Manufacturer  BGI Australia Pty Limited 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  302590C 
07A07CAF 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $8.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP% 

99  88.23 

1  90.02 

2  92.12 

Platform/Cabinet Details 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (V32 with / without ALPHA PRO TOPPER) 

Specific Approval Conditions 
1. The Bally Alpha II Alpha Pro Upright AP‐1 V32 gaming machine must be configured with the 

iDeck button Panel for the above identified game to operate. 
2. Should Bally Gaming (BGI) supply / lease a machine to a venue that does not connect to an 

in‐house system to support the ‘Ticket Out’ operation, the machine must be installed 
without a Ticket Printer in it. 

3. Multi‐denomination mode must be sent to “disabled” when the gaming machine is 
configured. 

4. Following configuration of the time‐zone and time on the gaming machine, the gaming 
machine must be power cycled for the on‐screen clock to show the correct time. 

5. The optional Alpha Pro Topper must be used for the above identified game to operate. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  42‐A0072/S01 
 



This is Page 7 (of 13 pages) of the Schedule to the Gaming Machine Approval 2013 (No 38) 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

 

 

 

 

New Gaming Machine 

Game Name  Spirit 

Specification Number  42.A0043 

Manufacturer  BGI Australia Pty Limited 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  3405D868 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP% 

99  88.17 

1  90.03 

2  91.87 

Platform/Cabinet Details 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (V22/22 with / without ALPHA PRO TOPPER) 
ALPHA II – Alpha Pro Slant Top AS‐1 (V22/26 with / without ALPHA PRO TOPPER) 

Specific Approval Conditions 
1. The Bally Alpha II Alpha Pro Upright Top AP‐1 V22/22 and Alpha II Alpha Pro Slant Top AS‐1 

V22/26 gaming machines must be configured with the iDeck button Panel for the above 
identified game to operate. 

2. Should Bally Gaming (BGI) supply / lease a machine to a venue that does not connect to an 
in‐house system to support the ‘Ticket Out’ operation, the machine must be installed 
without a Ticket Printer in it. 

3. Multi‐denomination mode must be sent to “disabled” when the gaming machine is 
configured. 

4. Following configuration of the time‐zone and time on the gaming machine, the gaming 
machine must be power cycled for the on‐screen clock to show the correct time. 

5. The optional Alpha Pro Topper must be used for the above identified game to operate. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  42‐A0069/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Golden Wolf 

Specification Number  50.F0073 

Manufacturer  eBet Gaming Systems 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  MBLoneWolf‐SAB1‐000‐1020.img 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP% 

1  88.42 

2  90.06 

3  91.97 

4  94.03 

Platform/Cabinet Details 
Bluebird II 
BBxD (Slant Top) 
BBxD (Slant Top) – 32” Topscreen 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  50‐A0205/S01 
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New Gaming Machine and Updated Supporting Software 

Game Name  Dolly Parton 

Specification Number  18.B0685 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X79400GA 
X79400RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 3 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP% 

3  85.11  6.880020  91.99 

Platform/Cabinet Details 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Device Name  AVP BC20 Shell (Shell, OS & BIOS) 

Category  Supporting Function 

Type  System Software 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.3 

Software Details 

Firmware  Program ID 

Shell  AP010805 

Platform/Cabinet Details 
AVP BC20 – Video Top, Portrait Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
AVPC – Video Top 
Universal – Slant Top 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5323/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Magically Wild 

Specification Number  18.B0686 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X81800GA 
X81800RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 2 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $9.60 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP% 

2  87.84  2.658900  90.50 

Platform/Cabinet Details 
AVPC – Video Top 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. The BCV of 4c is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  18‐A5335/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Midnight Eclipse 

Specification Number  18.A0602 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X82100GA 
X82100RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Variation Details  Var   Min / Max Total PRTP 

99  87.50 

3  91.98 

5  88.51 

7  89.93 

Platform/Cabinet Details 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. The BCV of 4c is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  18‐A5338/S01 
 

 

Ticket Printer Firmware Update 

Device Name  Thermal Ticket Printer 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Component 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Hardware Details  IGT P/N: 30921002W 
FutureLogic Gen2 Universal 

Description  Program ID 

Ticket Printer Firmware  GUU1337011 

Platform/Cabinet Details 
AVP BC20 – Video Top, Portrait Top 
AVPC – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Application Reference No.  18‐A1260/S01 
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Updated Gaming Machine Software 

Game Name  Cruisin’ & Groovin’ Time To Rock 

Specification Number  39.BF019 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L015SPF001XX_0153NCXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 3 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1  1c, 2c  86.65  3.546419  90.19 

2  1c, 2c  88.45  3.968081  92.41 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Tall Top Box (with ‘Time to Rock’ Door & Topper) 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Tall Top Box (with ‘Time to Rock’ Door & Topper) 

Device Name  System / Game Control Software 

Category  Supporting Function 

Type  System Software 

Technical Standards 
 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Software Details 

Function  Audit Screen Identifier 

System  LPSYSC021XX_NW314XXX 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Tall Top Box  
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Tall Top Box 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. The BCV of 4c is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A1157/S01 
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Updated Gaming Machine and Supporting Software 

Game Name  Reel Love Time To Rock 

Specification Number  39.BF013 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L016SPF001XX_0163NDXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 3 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $7.50 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1  1c, 2c  86.77  3.546419  90.32 

2  1c, 2c  88.57  3.968081  92.54 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Tall Top Box (with ‘Time to Rock’ Door & Topper) 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Tall Top Box (with ‘Time to Rock’ Door & Topper) 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. The BCV of 4c is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A1156/S01 
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