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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2013 (No 1) 

Notifiable instrument NI2013–6 

made under the 

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2013 (No 1). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

 
 

 

 

James Mullan 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 

9 January 2013 
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Updated Firmware 

Device Name  Nteractive Button Midtrim Deck Kit 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 

Hardware details 1 

Nteractive Button Midtrim Deck Kit  
Assembly 

 Nteractive Button Deck Midtrim 
Assembly 

 Nteractive Button Matrix Sub Assembly 

 Nteractive Button Driver PCB Assembly 

 Firmware Version 2.1.0  (File: 
Nteractive_Buttons_2_1_0.mcs; HMAC‐
SHA1: 1B8A11E0 B7A2A244 
FC9FCC9C  FFFF0487  5DF665D7 

 13 Button Loom 

 Ribon Cable LCD 

 USB Cable 

ATA P/N: 579270_701 (Chrome) 
ATA P/N: 579270_782 (Gold) 

 ATA P/N: GSA01504  
 

 ATA P/N: GSA01515  

 ATA P/N: 494246  

 ATA P/N: 596610_200   
 
 
 

 ATA P/N: 593120  

 ATA P/N: GPP01289  

 ATA P/N: GFP01187  

Platform/Cabinet  Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino 
Top (with in‐machine LCD) (Configured with either  ticket 

printer and/or hopper option)

Hardware details 2 

Nteractive Button Midtrim Deck Kit 
Assembly 

 Vii Slant Top Midtrim  Sub Assembly  

 Nteractive  Button Matrix  Sub Assembly 

  Nteractive  Button Driver PCB Assembly 

 Firmware  Version  2.1.0  (File: 
Nteractive_Buttons_2_1_0.mcs; 
HMAC‐SHA1: 1B8A11E0  B7A2A244 
FC9FCC9C  FFFF0487  5DF665D7 

 13 Button Loom 

 Ribon Cable  LCD 

 USB Cable 

ATA P/N: L42425  (Chrome) 
 
‐   ATA P/N: L42425  (GSA01504) 
‐    ATA P/N: GSA01515   
‐    ATA P/N: 494246   
‐   ATA P/N: 596610_200   
 
 
 
‐    ATA P/N: 593120   
‐   ATA P/N: GPP01289   
‐    ATA P/N: GFP01187  

Platform/Cabinet  Gen7 Vii Slant – Chop Top, Casino Top (with in‐
machine LCD) (Configured with ticket printer option) 

Specific Approval Conditions 
The Nteractive Button Midtrim Deck Kit for Gen 7 Viridian WS & Vii Slant EGMs 
shall only be used with the minimum software version as indicated below: 
• Bootloader:0403 
• Linux Operating System: 3054 
• Platform: 35802080 

Application Reference No.  01‐A1384/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Dolphin Paradise 

Specification Number  6.F0058 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  09pDPMG1 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

1  87.99 

2  88.98 

3  89.89 

4  90.95 

5  91.97 

6  92.98 

7  95.95 

Platform/Cabinet 
G‐ENEX –WD00 – Midway, Low boy 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Low boy 
G‐Comfort 
G‐Comfort II 
Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  06‐A0421/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Tokyo Rose Deluxe 

Specification Number  6.BF022 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP  

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  pTDMG002 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Mystery 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max Total PRTP 

1  85.02 

3.990000 

89.01 

2  86.02  90.01 

3  87.01  91.00 

4  87.92  91.91 

5  89.00  92.99 

Platform/Cabinet 
G‐ENEX –WD00 – Midway 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway 
G‐Comfort 
G‐Comfort II 
Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  06‐A0417/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Tiki Treasure 

Specification Number  42.A0034 

Manufacturer  BGI Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  302035A 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $3.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  88.31 

1  89.00 

2  90.10 

3  91.86 

Platform/Cabinet 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (with/without ALPHA PRO TOPPER) 
ALPHA II – Alpha Pro Slant Top AS‐1 (with/without ALPHA PRO TOPPER) 
Specific Approval Conditions 
1. Should Bally Gaming (BGI) supply /lease a machine to a venue that does not 

connect to an in‐house system to support the 'Ticket Out' operation, the 
machine must be installed without a Ticket Printer in it. 

2. The Alpha II Alpha Pro Upright AP‐1 gaming machine must be configured with 
two 22" LCD monitors for the above identified game to operate. 

3. Multi‐denomination mode must be set to "disabled" when the gaming 
machine is configured. 

4. The gaming machine must be configured with the "16 buttons" option when 
used with the 14 button decks. 

5. Following configuration of the time‐zone and time on the gaming machine, the 
gaming machine must be power cycled for the on‐screen clock to show the 
correct time. 

6. The optional Alpha Pro Topper must be used for the above identified game to 
operate. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  42‐A0043/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Classics Platinum Golden Goddess 

Specification Number  18.H0120 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X67700GA 
X67700RA 

LPJS  18.YA009 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  Linked: Yes 
Type: Standard 
Levels: 4 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

8  83.89 

Platform/Cabinet 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Specific Approval Conditions 
1. This game must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive 

Jackpot System, Specification Number 18.YA009, with the approved ‘Classics 
Platinum’ jackpot setting combinations. 

2. Touch‐screen functionality must be enabled in the Configuration menu after a 
RAM Clear. 

3. The BCV of 4c is not a subject of this approval. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5228/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Diamond Strike Kingfisher 

Specification Number  18.B0647 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X64700GA 
X64700RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 4 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c, 10c 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max Total PRTP 

2  80.41 
10.577099 

90.99 

3  81.41  91.99 

7  79.84  9.699799  89.54 

Platform/Cabinet 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5206/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Siberian Storm 

Specification Number  18.B0635 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X67010GA 
X67010RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max Total PRTP 

2  87.52‐87.53  2.983516  90.50‐90.51 

Platform/Cabinet 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
AVPC – Video Top 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5219/S01, /S02 
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New Gaming Machine  

Game Name  Summer Queen 2 

Specification Number  18.B0648 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X68700GA 
X68700RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

 

Var  BCV  Game RTP  iSAP RTP  Min / Max Total PRTP 

2 

1c, 2c 
87.50 

3.467500  90.97 

3  4.495598  92.00 

7  2.001000  89.50 

8  5c  4.511485  92.01 

Platform/Cabinet 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Specific Approval Conditions 
Touch‐screen functionality must be enabled in the Configuration menu after a 
RAM Clear. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5239/S01 
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Regression tested games with previously approved shell 

Device Name  AVP BC20 Shell (Shell, OS & BIOS) 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Shell  AP010804 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet 
AVP BC20 – Video Top, Portrait Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
AVPC – Video Top 
Universal – Video Top 
List of previously approved games suitable for operation with this Shell version 

Game Name  Specification Number  Program ID 

100 Pandas  18.A0571  X37800GA, RA 

Dakota Thunder  18.B0626  X63610GA, RA 

Ice Horse  18.B0610  X62300GA, RA 

Fire Horse  18.B0611  X62200GA, RA 

Rhino Riches  18.B0628  X61600GA, RA 

Royal Riches Deluxe  18.B0637  X64000GA, RA 

Sun Bear  18.B0609  X59700GA, RA 

Water Dragons  18.B0625  X63100GA, RA 

Wild Princess 2  18.B0639  X67300GA, RA 

Application Reference No.  18‐A5255/S01 

 
 

Platform hardware updates 

Device Name  AVP BC20 Platform Parts Update #6 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  Gaming machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3 

Hardware Details 1 

Platform/Cabinet 
AVP BC20 – Video Top 
Hardware Details 2 

Platform/Cabinet 
AVP BC20 – Portrait 32IN Top Box
Application Reference No.  18‐A1242/S01 
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New Gaming Machine, Updated Supporting Software and Hardware 

Game Name  White Winter Snow Stars 

Specification Number  39.BF001 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L006MLA001XX_0063NBXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var 
Max Lines 
Configured 

BCV 
Game 
RTP% 

iSAP RTP%
Min/Max Total 

PRTP% 

1 

20 

1c, 2c 

87.22 

2.937062  90.16 

2  5c,  2.890567  90.11 

3  1c,2c  4.724124  91.95 

5 
25 

1c, 2c  2.916256  90.14 

7  1c, 2c  4.590990  91.81 

Platform/Cabinet  KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Tall Top Box (with Snow 
Stars Door) 

KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Tall Top Box 
(with Snow Stars Door) 

Specific Approval Conditions 
The BCV of 4c is not a subject of this approval. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Device Details 1 

Device Name  System / Game Control Software 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Software Details 

 System 

 
LLPSYSC021XX_NW310XXX 

Platform/Cabinet  KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, 
Tombstone LCD Box, Short Top Box, Tall Top Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD 
Box, Tombstone LCD Box, Short Top Box, Tall Top 
Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 
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Device Details 2 

Device Name  Tall Top Box Door 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Technical Standards  NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 

Top Box details 

Device  Description  Konami Part Number

Tall Top Box 
Assembly 

 Tall Top Box 

331131  Tovis 32” LCD Model L3265AGCKN 

 CoolingFan 

Support  192270 

LED Control Board  E343332 

Platform/Cabinet  KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Tall Top Box  
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Tall Top Box  

Application Reference No.  39‐A1118/S01 

 

New Gaming Machine 

Game Name  5 Treasures 

Specification Number  35.BF103 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  5TRNSW1B 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 
Type ‐ Standard 
Levels ‐ 4 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – Yes 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV 
Game 
PRTP% 

Progressive 
RTP% 

Min/Max Total PRTP% 

99  1c 

81.82‐81.99 

10.019988  91.84‐92.01 

9  2c  7.567041  89.39‐89.56 

19  1c  7.652230  89.48‐89.64 

29  2c  8.432301  90.26‐90.42 

39  1c  8.407181  90.23‐90.40 

59  2c  9.349700  91.17‐91.34 

69  1c  9.243912  91.07‐91.24 

89  2c  10.010040  91.83‐92.00 

Platform/Cabinet  PC4 – Equinox 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  35‐A0805/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Summer Festival – Blaze Pays 

Specification Number  35.BF101 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  FBPNSW1B 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 
Type ‐ Standard 
Levels ‐ 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Variation Details 

Var  BCV 
Game 
PRTP% 

Progressive 
RTP% 

Min/Max Total PRTP% 

99 

5c, 10c 

87.09  3.318179  90.41 

5  86.81  3.173786  89.98 

15  87.81  3.458325  91.27 

16  88.22  3.640939  91.86 

25 

1c, 2c 

87.46  3.834170  91.30 

26  87.96  3.982810  91.94 

29  86.75  3.668543  90.42 

35  86.46  3.456201  89.92 

Platform/Cabinet  PC4 – Equinox 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  35‐A0801/S01 
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