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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2013 (No 4) 

Notifiable instrument NI2013–95 

made under the 

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2013 (No 4). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

 
 

 

 

Lesley Maloney 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 

25 February 2013 
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New Gaming Machine 

Game Name  Outback 88 

Specification Number  1.F0101 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10361762 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $8.40 

Base Credit Value  1c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  87.01‐92.01 

1  87.98‐92.98 

2  86.04‐91.04 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian –Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) 

(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Slant –Round Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) 

(Configured with Ticket Printer only) 

Gen7 Upgrade XCite – Lowboy (with/without external LCD for Mystery Link) (Configured with 

either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Upgrade XTreme – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) 

(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / 

Mystery link) (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) (Configured 

with Ticket Printer option) 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. Gaming machine variation number 2 is only approved to operate on a linked 

jackpot arrangement where the combined gaming machine percentage return 
to player and linked jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1379/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Golden Horde 

Specification Number  1.BF032 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10361797 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  50c, $1.00 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP% 

99  73.44 

17.064492 

90.50 

2  74.81  91.87 

3  77.90  94.96 

4  76.43  93.49 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either Ticket 

Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured 

with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with Ticket 

Printer option) 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  01‐A1375/S01 
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Updated Base Software and Regression Tested Game 

Device Name  BASE Software (GENEX, G‐ENEX II) 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Software Details 

Base  ZANGA002 

   

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX‐WD00 –Midway, Low boy, G‐Deluxe, Stepper 
G‐Comfort 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Low boy, G‐Deluxe, Stepper 
G‐Comfort II 

Previously approved game suitable for operation with this version of software 

Game Name  Tokyo Rose Gold 

Specification Number  6.F0053 

Program Id  pTRMG002 

Application Reference No.  06‐A0432/S01 
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Regression Tested Games 

Device Name  Alpha II Base Software (OS, BIOS etc) 

Manufacturer  BGI Australia Pty Ltd 

Category  Supporting Function 

Category Type  Base Software 

Submission Standards 
Technical Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Software Details  Function    
OS 
Media Services 

Program Id 
OS357D 
194238G 

Platform/Cabinet Details 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (with / without ALPHA PRO TOPPER) 
ALPHA II – Alpha Pro Slant Top AS‐1 (with / without ALPHA PRO TOPPER) 

List of games that are suitable for operation with the above Supporting Software 

Game name  Specification Number 

Las Vegas  42.H0000 

Spring Blossom  42.A0030 

Rainbow Dragon  42.A0031 

Jackpot Lanterns Rainbow Dragon (2 iSAP Levels)  42.B0008 

Moon Dynasty  42.A0032 

Jackpot lanterns Moon Dynasty (2 iSAP Levels)  42.B0009 

Dragon  42.H0001 

Specific Approval Conditions 
1. Should Bally Gaming (BGI) supply / lease a machine to a venue that does not 

connect to an in‐house system to support the ‘Ticket Out’ operation, the 
machine must be installed without a Ticket printer in it. 

2. The Alpha II Alpha Pro Upright AP‐1 gaming machine must be configured with 
two 22” LCD monitors for the above regression tested games to operate. 

3. Multi‐denomination mode must be set to “disabled” when the gaming 
machine is configured. 

4. The gaming machine must be configured with the “16 buttons” option when 
used with the 14 button decks. 

5. Following configuration of the time‐zone and time on the gaming machine, the 
gaming machine must be power cycled for the on‐screen clock to show the 
correct time. 

Application Reference No.  42.A0045/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Eastern Riches 

Specification Number  18.B0650 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  A64200GA 
A64200RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 3 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  10c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP% 

2  88.03‐88.21  3.275563  91.30‐91.48 

Platform/Cabinet 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Additional Information 
This approval of ‘Eastern Riches’ replaces the approval of ‘Eastern Riches’ referred 
to in Notifiable Instrument 2013‐67 of 14 February 2012. 

Application Reference No.  18‐A5202/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Cashino 

Specification Number  18.B0654 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X69400GA 
X69400RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP% 

2  89.09‐89.27 

1.706194 

90.80‐90.98 

3  90.09‐90.27  91.80‐91.98 

7  87.70‐87.88  89.41‐89.59 

Platform/Cabinet 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5250/S01 

 
 

Additional Platform for Previously Approved Game  

Game Name  Dangerous Beauty 2 

Specification Number  18.B0629 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Game Identifier  X67210GA 
X67210RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Platform/Cabinet 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 
AVPC – Video Top 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5272/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Magically Wild 

Specification Number  18.B0655 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X68900GA 
X68900RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP% 

2 

87.84 

3.068000  90.91 

3  4.157500  92.00 

4  6.158931  94.00 

7  1.690000  89.53 

Platform/Cabinet 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5241/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Treasure Trail 

Specification Number  18.B0653 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X67600GA 
X67600RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  50c, $1.00 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP% 

2 

88.97 

2.113400  91.08 

3  2.995900  91.96 

4  5.034788  94.00 

Platform/Cabinet 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  18‐A5226/S01 
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New Gaming Machine and Updated Supporting Software 

Game Name  Glacier Ridge Riches 

Specification Number  39.BF004 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L012SPA001XX_0123NEXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP: Yes 
Type: Standard 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $2.50 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Variation 
Number 

Game RTP%  iSAP RTP%  Min/Max RTP% 

1  84.59  5.430546  90.02 

2  81.85  8.180035  90.03 

3  84.20  7.780035  91.98 

4  81.85  10.081091  91.93 

Platform/Cabinet 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 

Specific Approval Conditions 
1. The BCV of 4c is not a subject of this approval. 
2. This game must operate only with the KP3 MPU Assembly, Part Number 

‘310436 A’. 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Device details 

Device Name  System/Game Control Software 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Software Details 

 Game Common 

 
KGI_LWPGCMV018N4 
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Platform/Cabinet 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box,  Short Top Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short 
Top Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 

Application Reference No.  39‐A1117/S01 

 
 

Gaming Machine Bugfix 

Game Name  5 Treasures 

Specification Number  35.BF103 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  5TRNSW2A 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 
Type ‐ Standard 
Levels ‐ 4 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – Yes 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV 
Game 
PRTP% 

Progressive RTP% 
Min/Max Total 

PRTP% 

99  1c 

81.82‐81.99 

10.019988  91.84‐92.01 

9  2c  7.567041  89.39‐89.56 

19  1c  7.652230  89.48‐89.64 

29  2c  8.432301  90.26‐90.42 

39  1c  8.407181  90.23‐90.40 

59  2c  9.349700  91.17‐91.34 

69  1c  9.243912  91.07‐91.24 

89  2c  10.010040  91.83‐92.00 

Platform/Cabinet  PC4 – Equinox 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Additional Information 
This approval of ‘5 Treasures’ replaces the approval of ‘5 Treasures’ referred to in 
Notifiable Instrument 2013‐6 of 14 January 2013.  

Application Reference No.  35‐A0816/S01 
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Gaming Machine Bugfix 

Game Name  Summer Festival – Blaze Pays 

Specification Number  35.BF101 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  FBPNSW2A 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ Yes 
Type ‐ Standard 
Levels ‐ 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Variation Details 

Var  BCV 
Game 
PRTP% 

Progressive 
RTP% 

Min/Max Total PRTP% 

99 

5c, 10c 

87.09  3.318179  90.41 

5  86.81  3.173786  89.98 

15  87.81  3.458325  91.27 

16  88.22  3.640939  91.86 

25 

1c, 2c 

87.46  3.834170  91.30 

26  87.96  3.982810  91.94 

29  86.75  3.668543  90.42 

35  86.46  3.456201  89.92 

Platform/Cabinet  PC4 – Equinox 

Operational Conditions 
The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Additional Information 
This approval of ‘Summer Festival – Blaze Pays’ replaces the approval of ‘Summer 
Festival – Blaze Pays’ referred to in Notifiable Instrument 2013‐6 of 
14 January 2013.  

Application Reference No.  35‐A0812/S01 
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