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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2014 (No 48) 

Notifiable instrument NI2014–484 

made under the  

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2014 (No 48). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument. 

 

 
 

 

 

Lesley Maloney 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 
1 October 2014 
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Updated Ticket Printer Firmware 

Device Name  Ticket Printer 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Component 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO TS V4.20 

Hardware Details 

Description  Part Number 

Nanoptix PayCheck4 Ticket Printer  AGT P/N: 025015 

 Printer Firmware V5_55D  AGT P/N: F025015‐1 

Software Details 

Description  Version 

Ticket Printer Firmware  V5_55D 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy (with/without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with/without A560 Topper) 
A560‐L – Low Boy (with 32” LCD Topper) 
A560‐ST – Slant Top 

Application Reference No.  44‐A0867/S01 
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New Gaming Machine Game 

Game Name  Big Bang Bucks (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF183 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  HENSIU1G 

Base Identifier  NX2D1CAA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO TS V4.20; NSW JP TS Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Random / 2 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min PRTP% ‐ Max PRTP% 

36  1c  86.02  4.020000  90.04 

37  1c  85.08  4.020000  89.10 

38  1c  86.83  4.020000  90.85 

39  1c  88.10  4.020000  92.12 

66  1c  86.01  4.020000  90.03 

67  1c  85.07  4.020000  89.09 

68  1c  86.82  4.020000  90.84 

69  1c  88.09  4.020000  92.11 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐S32 (with Primary LCD, optional Secondary A560 LCD Topper, optional Oval Topper, 
Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Specific Approval Conditions 
The A560 Topper must be installed on the A560X‐S32 platform when operating the above‐
mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0868/S01 
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New Gaming Machine Game 

Game Name  Motza Magic (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF184 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  HENSZM1F 

Base Identifier  NX2D1CAA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO TS V4.20; NSW JP TS Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Random / 2 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min PRTP% ‐ Max PRTP% 

36  1c  85.90  4.020000  89.92 

37  1c  85.09  4.020000  89.11 

38  1c  87.44  4.020000  91.46 

39  1c  88.11  4.020000  92.13 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐S32 (with Primary LCD, optional Secondary A560 LCD Topper, optional Oval Topper, 
Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Specific Approval Conditions 
The A560 Topper must be installed on the A560X‐S32 platform when operating the above‐
mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0872/S01 
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New Multigame Gaming Machine Game 

Game Name  Multiplay Big Time IV 

Specification Number  44.DG004 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  MGGM – Multi Denomination – iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSZ04E 

Base Identifier  NX1H2I9O 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS 2.3; TITO TS V4.20; NSW JP TS Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins 
transferred to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Random / 2 / Yes 

Max Bet  $10.00 

Base Credit Values  1c, 20c, $1.00 

Multi‐Game Combination 

MGC  CRP%  Game Number  Variation  SDB PRTP% 

1  94.25 

1 

20 

94.04 

2  94.12 

3  94.08 

4  94.45 

2  93.91 

1 

30 

93.71 

2  93.78 

3  93.74 

4  94.11 

3  92.23 

1 

26 

91.94 

2  92.52 

3  92.14 

4  92.42 

4  91.90 

1 

36 

91.61 

2  92.18 

3  91.81 

4  92.09 

5  93.04 

1 

28 

92.77 

2  93.30 

3  92.95 

4  92.91 

6  92.71 

1 

38 

92.44 

2  92.97 

3  92.62 

4  92.58 
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Continued 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy (with Primary LCD, Secondary LCD, optional Oval Topper, Configured with 
either Ticket Printer and/or Hopper option) 
A560‐L – Low Boy (with Primary LCD and A560 Topper, Configured with either Ticket Printer 
and/or Hopper Option) 
A560‐ST – Slant Top (with Primary LCD, Secondary LCD, Configured with Ticket Printer) 

Specific Approval Conditions 
1. The above‐mentioned game must only be configured with the 15 button OLED panel (but not 

the 10 button OLED Panel). 
2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the 

above‐mentioned game. 

Application Reference No.  44‐A0860/S01 
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New Gaming Machine Game 

Game Name  Pure Platinum (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF182 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  HENSUM1G 

Base Identifier  NX2D1CAA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO TS V4.20; NSW JP TS Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Random / 2 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min PRTP% ‐ Max PRTP% 

36  1c  86.52  4.020000  90.54 

37  1c  85.20  4.020000  89.22 

38  1c  87.46  4.020000  91.48 

39  1c  88.74  4.020000  92.76 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐S32 (with Primary LCD, optional Secondary A560 LCD Topper, optional Oval Topper, 
Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Specific Approval Conditions 
1. The A560 Topper must be installed on the A560X‐S32 platform when operating the above‐

mentioned game. 
2. This game must be configured and operated with the ‘Touch‐Screen’ enabled. 

Application Reference No.  44‐A0873/S01 
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Updated Bill Acceptor Firmware 

Device Name  Bill Acceptor 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Type  Bill Acceptor 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO TS V4.20 

Hardware Details 

MEI Bill Acceptor  P/N: CFSCN83; Model SCN8347 

Bill Acceptor Enclosure  P/N: CEK030500 

Wiring  P/N: 3EK043600‐G 

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX‐WD00 – Midway, Lowboy, G‐Deluxe 
G‐Comfort 
G‐ENEX – Stepper 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Lowboy, G‐Deluxe, G‐Comfort II, Stepper 

Specific Approval Conditions 
The following Platform / Cabinets are not a subject of this approval:  

 Roulette Angels MTGM 

 Dealer’s Angels Widestation MTGM 

 Lucky Sic Bo MTGM 

 Lucky Big Wheel MTGM 

Application Reference No.  06‐A0485/S01 
 

 

 

Alternate Compact Flash Cards 

Device Name  Compact Flash Cards 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Component 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX‐WD00 – Midway, Lowboy, G‐Deluxe 
G‐Comfort 
G‐ENEX – Stepper 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Lowboy, G‐Deluxe, G‐Comfort II, Stepper 

Application Reference No.  06‐A0487/S01 
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Additional Platforms for Previously Approved Gaming Machine Game Software 

Game Name  Midnight Eclipse 2 

Specification Number  18.B0681 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X82800GA 
X82800RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO TS V4.20; NSW JP TS Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 2 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max Total PRTP% 

5  87.50  3.000214  90.50 

Platform/Cabinet Details 
AVPC – Video Top 
AVP BC20 – Video Top 
Universal – Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5363/S01 
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New Gaming Machine Game 

Game Name  Savage Beauty 

Specification Number  18.A0604 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X88900GA; X88900RA 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO TS V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c 

Variation Details  Var  BCV  Min PRTP% – Max PRTP% 

99  1c, 2c, 5c, 10c  87.52 

2  1c, 2c, 5c, 10c  90.97 

3  1c, 2c, 5c, 10c  91.99 

5  1c, 2c, 5c, 10c  88.50 

7  1c, 2c, 5c, 10c  89.50 

Platform/Cabinet Details 
AVP BC20 – Video Top 
AVP ST22 – Video Slant Top 
Universal – Slant Top 

Specific Approval Conditions 
The BVC of 4c is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  18‐A5371/S01 
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New Gaming Machine Game and Updated System & Game Common 

Game Name  Exotic Princess Jackpots 

Specification Number  39.BF033 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L073SPB002XX00_0733NBXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO TS V4.20; NSW JP TS Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 2 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $9.60 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min PRTP% ‐ Max PRTP% 

1  1c, 2c, 5c  89.08  1.378185  90.46 

2  1c, 2c, 5c  89.99  1.394728  91.38 

3  1c, 2c, 5c  89.88  2.058000  91.94 

4  1c, 2c  89.06  2.120088  91.18 

5  1c, 2c  89.95  2.105030  92.05 

6  1c  89.05  3.107664  92.16 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 
KP3 KGP 2/3 MAGN Podium ‐ Goliath 

Device Name  System / Game Control Software 

Category  Supporting Function 

Type  System Software 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO TS V4.20; NSW JP TS Rev 1.3 

Software Details 

Game Common  KGI_LWPGCMV039N400 

System  LLPSYSC050XX_NW324XXX 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 
KP3 KGP 2/3 MAGN Podium ‐ Goliath 

Specific Approval Conditions 
The BCV of 4c is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A1187/S01 
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New Gaming Machine Game 

Game Name  Jade Empress Deluxe 

Specification Number  39.BF035 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L075SPB002WD00_0753NBXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO TS V4.20; NSW JP TS Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 3 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $7.50 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min PRTP% ‐ Max PRTP% 

1  1c, 2c 
85.68 

3.497134  89.18 

2  1c, 2c, 5c  3.449589  89.13 

3  1c, 2c 
86.69 

3.547242  90.24 

4  1c, 2c, 5c  3.498229  90.19 

5  1c, 2c 
87.64 

3.547242  91.19 

6  1c, 2c, 5c  3.498229  91.14 

7  1c, 2c 
88.47 

3.547242  92.02 

8  1c, 2c, 5c  3.498227  91.97 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 
KP3 KGP 2/3 MAGN Podium ‐ Goliath 

Specific Approval Conditions 
The BCV of 4c is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A1188/S01 
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New Gaming Machine Game 

Game Name  King Of The World Deluxe (3 iSAP Levels) 

Specification Number  39.BF034 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L053SPB002XX00_0533NBXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO TS V4.20; NSW JP TS Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 3 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $3.20 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min PRTP% ‐ Max PRTP% 

1  1c, 2c  85.02  3.070205  88.09 

2  1c, 2c  85.02  3.075613  88.10 

3  1c, 2c  87.07  3.112585  90.18 

4  1c, 2c  87.07  3.121372  90.19 

5  1c, 2c  88.01  3.977193  91.99 

6  1c, 2c  88.01  3.987265  92.00 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 
KP3 KGP 2/3 MAGN Podium ‐ Goliath 

Optional LCD Button Panel  P/N: 310393 

Specific Approval Conditions 
The optional LCD Button Panel is not for operation on the KP3 KGP 2/3 MAGN Podium – Goliath 
platform. 

Application Reference No.  39‐A1186/S01 
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