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Australian Capital Territory 

 

 

Gaming Machine Approval 2014 (No 66) 

Notifiable instrument NI2014–676 

made under the  

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 
 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2014 (No 66). 
 

2  Commencement  

This instrument commences on the day after its notification. 

 

3 Approval 
I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

4 Revocation 
This instrument revokes notifiable instrument NI2014‐413 dated 25 August 2014 and 
notified under the Legislation Register on 9 September 2014. 

 
 
 

 

Lesley Maloney 
Delegate 
ACT Gambling and Racing Commission 
 
22 December 2014 
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New Gaming Machine 

Game Name  Eagle Bucks 1 

Specification Number  44.BF122 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSEG3C 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot TS Rev 1.2 

Progressive Levels Supported   iSAP: Yes 
Type: Random 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  20c, 50c, $1.00 

Variation Details   

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min/Max PRTP% 

66 
20c 

86.15 
4.400000 

90.55 

69  88.10  92.50 

76 
50c 

86.15 
4.500000 

90.65 

79  88.10  92.60 

86 
$1.00 

86.15 
4.733333 

90.89 

89  88.10  92.83 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy 
A560‐L – Low Boy (with A560 Toper) 

Operational Conditions 
1. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the game 

‘Eagle Bucks 1’. 

Application Reference No.  44‐A0709/S01 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



This is Page 2 (of 66 pages) of the Schedule to the Gaming Machine Approval 2014 (No 66) 

 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

New Gaming Machine 

Game Name  Mustang Money 1 

Specification Number  44.BF124 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSMU3B 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot TS Rev 1.2 

Progressive Levels Supported   iSAP: Yes 
Type: Random 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  20c, 50c, $1.00 

Variation Details   

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min/Max PRTP% 

66 
20c 

86.12 
4.400000 

90.52 

69  87.75  92.15 

76 
50c 

86.12 
4.500000 

90.62 

79  87.75  92.25 

86 
$1.00 

86.12 
4.733333 

90.85 

89  87.75  92.49 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy 
A560‐L – Low Boy (with A560 Toper) 

Operational Conditions 
1. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the game 

‘Mustang Money 1’. 

Application Reference No.  44‐A0711/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Panda King 1 

Specification Number  44.BF123 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSP33B 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot TS Rev 1.2 

Progressive Levels Supported   iSAP: Yes 
Type: Random 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  20c, 50c, $1.00 

Variation Details   

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min PRTP%  Max PRTP% 

66 
20c 

85.79‐85.98 
4.400000 

90.19  90.38 

69  87.82‐88.01  92.22  92.41 

76 
50c 

85.79‐85.98 
4.500000 

90.29  90.48 

79  87.82‐88.01  92.32  92.51 

86 
$1.00 

85.79‐85.98 
4.733333 

90.52  90.71 

89  87.82‐88.01  92.55  92.74 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy 
A560‐L – Low Boy (with A560 Toper) 

Operational Conditions 
1. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the game 

‘Panda King 1’. 

Application Reference No.  44‐A0710/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Thunder Bucks 1 

Specification Number  44.BF121 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSTH3B 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot TS Rev 1.2 

Progressive Levels Supported   iSAP: Yes 
Type: Random 
Levels: 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  20c, 50c, $1.00 

Variation Details   

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min/Max PRTP% 

66 
20c 

86.12 
4.400000 

90.52 

69  88.08  92.48 

76 
50c 

86.12 
4.500000 

90.62 

79  88.08  92.58 

86 
$1.00 

86.12 
4.733333 

90.86 

89  88.08  92.82 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy 
A560‐L – Low Boy (with A560 Toper) 

Operational Conditions 
1. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the game 

‘Thunder Bucks 1’. 

Application Reference No.  44‐A0708/S01 
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Alternate Belly Panel Artwork 

Game Name   Year Of The Dragon 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Game Details  Specification Number  Game Identifier 

1.  44.HF133  GDNSYA1E 

2.  44.HF134  GDNSYA2C 

3.  44.HF135  GDNSYA3C 

4.  44.HF136  GDNSYA4C 

Gaming Machine Type  SFS ‐ iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

LPJS  44.YA005 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot TS Rev 1.2 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper 
A560‐L – Low Boy (with A560 Topper) 

Artwork Details  a) High Boy: 470414 Rev A or 470414 Rev B + 470413 Rev A + 
470417 Rev A 
b) High Boy (with A560 Topper): 470414 Rev A or 470414 Rev B 
+ 470417 Rev A 
c) Low Boy (with A560 Topper): 470414 Rev A or 470414 Rev B 
+ 470417 Rev A 

Operational Conditions 
1. The above‐mentioned games must operate in conjunction with the Standard Linked Progressive 

Jackpot System, Specification Number 44.YA005, with the approved ‘Year Of The Dragon’ 
jackpot settings. 

2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the game 
‘Thunder Bucks 1’. 

Application Reference No.  44‐A0707/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Amazon Temple 

Specification Number  1.A0829 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10299811 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Var  Min PRTP%  Max PRTP% 

99  87.83  87.96 

1  90.09  90.18 

2  91.89  91.95 

7  88.64  88.73 

Platform/Cabinet  Mk 6 (XTra) – Low Boy, Casino Top (Configured with either 
Ticket Printer and/or Hopper Option) 
Mk 6 (XCeed) – Low Boy, Casino Top, Slant Top (Configured with 
either Ticket Printer or Hopper Option) 
Mk 6 (SER1RX) – Casino Top (Configured with either Ticket 
Printer or Hopper Option) 
Mk 6 (XCite) – Low Boy, Casino Top (Configured with either 
Hopper  and/or Ticket Printer Option) 
Mk 6 (XTreme) – Casino Top (Configured with either Ticket 
Printer and/or Hopper Option) 
Slant Mk 6 – Round Top (configured with Ticket Printer only) 

Application Reference No.  01‐A1321/S01 
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Gaming Machine Software Bugfix 

Game Name  Spring Carnival 

Specification Number  1.A0601 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  20000311 

Technical Standards  S95 Revision 2 

Submission Standards  NS10 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP% 

99  87.93 

1  90.19 

2  92.14 

Platform/Cabinet  Mk 6 (XTra) – Casino Top (Configured with either Ticket Printer 
and/or Hopper Option) 
Mk 6 (XCeed) – High Boy, Low Boy, Casino Top (Configured with 
either Ticket Printer or Hopper Option) 
Mk 6 (XCite) – Low Boy, Casino Top (Configured with either 
Hopper  and/or Ticket Printer Option) 

Application Reference No.  01‐A1324/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  There’s The Gold 

Specification Number  1.F0090 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional – Ante Bet 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10161743 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Var  Min Total PRTP%  Max Total PRTP% 

5  85.07  90.17 

6  87.58  92.65 

Platform/Cabinet  Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with in‐
machine LCD; Stand‐alone/Mystery Link) (Configured with 
either Ticket Printer and/or Hopper Option) 
Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐
alone/Mystery Link) (Configured with Ticket Printer option) 

Operational Conditions 
1. Gaming machine variation number 5 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 
jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1332/S01 
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New Gaming machine Platform and Multi Base system Software 

Device Details   GENEX ll Platform 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Gaming Machine Type  Hardware Platform 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy,    G‐Deluxe, 

Stepper 

 Model Number: GENX‐WD00 

Device Details   Multi Base System Software 

Category  Supporting Function 

Gaming Machine Type  System Software 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 

Software Details   

Firmware  Identifier 

Multi base  ZANMS009 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy, G‐Deluxe, Stepper

Operational Conditions 

1. If a base version contained within the Multi base System Software (or the Multi Base system 

itself) exhibits and/or is identified with an integrity / security related fault, all instances of that 

Multi Base System Software must be removed from the field. 

Application Reference No.  06‐A0356/S01; 06‐A0384/S01 
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Regression Tested  Gaming Machine 

Game Name  Howling Moon 

Specification Number  6.F0029 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 

Software Details 1 

Firmware  Identifier 

Game 
09HOMMG7 

Base 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Low boy 

G‐Comfort 

Software Details 2 

Firmware  Identifier 

Game  09HOMMG7 

Multi Base  ZANMS009 

Platform/Cabinet  GENX‐WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Low Boy 

Application Reference No.  06‐A0356/S01; 06‐A0384/S01 
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Regression Tested  Gaming Machine 

Game Name  Chinese Phoenix 

Specification Number  6.F0031 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 

Software Details 1 

Firmware  Identifier 

Game 
07CHPMG2 

Base 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Low boy 

G‐Comfort 

Software Details 2 

Firmware  Identifier 

Game  07CHPMG2 

Multi Base  ZANMS009 

Platform/Cabinet  GENX‐WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Low Boy 

Application Reference No.  06‐A0356/S01; 06‐A0384/S01 
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Regression Tested  Gaming Machine 

Game Name  Lucky Samurai 

Specification Number  6.F0032 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 

Software Details 1 

Firmware  Identifier 

Game 
09pLSMG3 

Base 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Low boy 

G‐Comfort 

Software Details 2 

Firmware  Identifier 

Game  09pLSMG3 

Multi Base  ZANMS009 

Platform/Cabinet  GENX‐WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Low Boy 

Application Reference No.  06‐A0356/S01; 06‐A0384/S01 
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Regression Tested  Gaming Machine 

Game Name  Fortune Wealth 

Specification Number  6.F0033 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 

Software Details 1 

Firmware  Identifier 

Game 
07FRGMG6 

Base 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Low boy 

G‐Comfort 

Software Details 2 

Firmware  Identifier 

Game  07FRGMG6 

Multi Base  ZANMS009 

Platform/Cabinet  GENX‐WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Low Boy 

Application Reference No.  06‐A0356/S01; 06‐A0384/S01 
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Regression Tested  Gaming Machine 

Game Name  Master of Delight lll 

Specification Number  6.F0034 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 

Software Details 1 

Firmware  Identifier 

Game 
07FR3MG3 

Base 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Low boy 

G‐Comfort 

Software Details 2 

Firmware  Identifier 

Game  07FR3MG3 

Multi Base  ZANMS009 

Platform/Cabinet  GENX‐WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Low Boy 

Application Reference No.  06‐A0356/S01; 06‐A0384/S01 

 



This is Page 15 (of 66 pages) of the Schedule to the Gaming Machine Approval 2014 (No 66) 

 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

Regression Tested  Gaming Machine 

Game Name  Aztec Beauty 

Specification Number  6.F0035 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 

Software Details 1 

Firmware  Identifier 

Game 
09pABMG3 

Base 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Low boy 

G‐Comfort 

Software Details 2 

Firmware  Identifier 

Game  09pABMG3 

Multi Base  ZANMS009 

Platform/Cabinet  GENX‐WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Low Boy 

Application Reference No.  06‐A0356/S01; 06‐A0384/S01 
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Regression Tested  Gaming Machine 

Game Name  Chinese Phoenix lll 

Specification Number  6.F0036 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 

Software Details 1 

Firmware  Identifier 

Game 
07CH3MG2 

Base 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Low boy 

G‐Comfort 

Software Details 2 

Firmware  Identifier 

Game  07CH3MG2 

Multi Base  ZANMS009 

Platform/Cabinet  GENX‐WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Low Boy 

Application Reference No.  06‐A0356/S01; 06‐A0384/S01 
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Regression Tested  Gaming Machine 

Game Name  Best Fortune  

Specification Number  6.F0037 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 

Software Details 1 

Firmware  Identifier 

Game 
09pBFMG5 

Base 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Low boy 

G‐Comfort 

Software Details 2 

Firmware  Identifier 

Game  09pBFMG5 

Multi Base  ZANMS009 

Platform/Cabinet  GENX‐WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Low Boy 

Application Reference No.  06‐A0356/S01; 06‐A0384/S01 
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Regression Tested  Gaming Machine 

Game Name  Arctic Sun 

Specification Number  6.F0040 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 

Software Details 1 

Firmware  Identifier 

Game 
09pASMG2 

Base 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Low boy 

G‐Comfort 

Software Details 2 

Firmware  Identifier 

Game  09pASMG2 

Multi Base  ZANMS009 

Platform/Cabinet  GENX‐WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Low Boy 

Application Reference No.  06‐A0356/S01; 06‐A0384/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Legend of the Lamp 

Specification Number  35.BF089 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $6.25 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game PRTP%  Progressive RTP%  Min/Max Total PRTP% 

99  84.15  6.000800  90.15 

3  82.16  6.000800  88.16 

5  82.94  6.000800  88.94 

15  85.16  6.000800  91.16 

16  85.94  6.000800  91.94 

17  87.15  6.000800  93.15 

Software details 

Firmware  Program ID 

Game  LOLNSW1B 

Display Controller (Super Top Box  STBCF01‐004 

LOLNSS1B 

Platform/Cabinet  PC4 – Equinox Super Top 

Operational Conditions 

1. This game must operate on the PC4 Equinox platform with the Super Top Box and the display 

Controller software as specified above.  

Application Reference No.  35‐A0763/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  OINK! 

Specification Number  35.BF087 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  OINNSW2A 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels – 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c,  

Variation Details 

Var  Game PRTP%  Progressive RTP%  Min/Max Total PRTP% 

99  84.76  5.429107  90.19 

3  82.75  5.429107  88.18 

5  83.76  5.429107  89.19 

15  85.74  5.429107  91.17 

16  86.56  5.429107  91.99 

17  87.74  5.429107  93.17 

Platform/Cabinet  eStar PC4 – Low Top, Round Top (with in‐machine 17” LCD) 

PC4 Mojo ST – Slant Top 

PC4 – Equinox, Equinox Low Boy 

Application Reference No.  35‐A0770/S01 
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Updated Gaming Machine (with corrected documentation) 

Game Name  Yellow Emperor 

Specification Number  35.BF084 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  YEENSW2A 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels – 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c  

Variation Details 

Var  BCV  Game PRTP%  Progressive RTP%  Min/Max Total PRTP% 

99  1c, 2c  84.27  5.886647  90.15 

3  1c, 2c  82.30  5.886647  88.19 

5  1c, 2c  83.27  5.886647  89.16 

15  1c, 2c  85.72  5.886647  91.60 

16  1c, 2c  87.71  5.886647  93.60 

49  5c  84.27  5.896647  90.16 

55  5c  83.27  5.896647  89.17 

65  5c  85.72  5.896647  91.61 

Platform/Cabinet  eStar PC4 – Round Top, Low Top, Round Top (with 

in‐machine 17” LCD) 

PC4 Mojo ST – Slant Top 

PC4 – Equinox, Equinox Low Boy 

Application Reference No.  35‐A0766/S01 
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Additional Player Tracking Panel Art 

Device Details   Topper / Player Tracking Panel Artwork 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Category  Gaming Machine 

Gaming Machine Type  Other 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Platform/Cabinet  A560‐H – High Boy (with / without A560 Topper) 

A560‐L – Low Boy (with / without A560 Topper) 

A560‐L – Low Boy (with 32” LCD Topper) 

Artwork Details 

Topper Artwork  Content  Player Tracking Panel Artwork 

401071 Rev A  Double Shot  a) 470158 Rev A 

b) 470156 Rev A 

c) 470018 Rev A 

d) 470157 Rev A 

401345 Rev A  Triple Shot  a) 470161 Rev A 

b) 470020 Rev A 

c) 470159 Rev A 

400763 Rev A  Mystery Progressives   

401574 Rev A  Super Game  a) 470185 Rev A 

b) 470186 Rev A 

c) 470076 Rev A 

401183 Rev A  Play 40 Lines  a) 470141 Rev A 

b) 470023 Rev A 

c) 470142 Rev A 

401184 Rev A  Play 50 Lines  a) 470024 Rev A 

b) 470147 Rev A 

c) 470148 Rev A 

401454 Rev A  Play 100 Lines  a) 470153 Rev A 

b) 470154 Rev A 

c) 470155 Rev A 

401131 Rev A  Dragon Lines   

470225 Rev A  Panda King  a) 470228 Rev A 

470056 Rev A  Rio Grande Rapids  a) 470057 Rev A 

b) 470121 Rev A 

c) 470120 Rev A 

470241 Rev A  Dollar King  470244 Rev A 

470175 Rev A  Lights Camera Action  470176 Rev A 

400800 Rev A  Hot Reel  470209 Rev A 

401279 Rev A  Hot New Game   
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Continued 

401437 Rev A  Players Paradise  470021 Rev A 

a) 470392 Rev B 

b) 470424 Rev B 

c) 470425 Rev B 

Player Paradise Platinum  470370 Rev A 

470413 Rev A  Year Of The Dragon  470417 Rev A 

 
Generic 

a) 470214 Rev A 

b) 470539 Rev A 

Application Reference No.  44‐A0713/S01 
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New Gaming Machine 

Game name  Aztec dream 

Specification Number  1.F0091 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10161631 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

5  85.11‐90.37 

6  87.26‐92.55 

8  86.35‐91.56 

Platform/Cabinet 

Gen7 Viridian – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone/Mystery Link) 

(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Slant – Round Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone/Mystery Link) 

(Configured with  Ticket Printer only) 

Gen7 Upgrade XCite – Lowboy (with/without external LCD for Mystery Link) 

(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Upgrade XTreme – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone/Mystery Link) 

(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone/Mystery Link) 

(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone/Mystery Link) 

(Configured with Ticket Printer  option) 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation numbers 5 and 8 are only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1322/S01 
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Updated List of Regression Tested Games 

Device Name  Gen7 BASE Software (System Software, Linux OS, BIOS) 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

List of previously approved games suitable for use with this version of software 

Game Name  Specification Number  Program Id 

Agent M  01‐F0020  10060189 

Arctic Dreaming (Power Pay)  01‐F0024  10060285 

Triple Eagle Jackpot  01‐BF006  10160193 

Application Reference No.  01‐A1318/S01 
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Updated List of Regression Tested Games 

Device Name  Gen7 BASE Software (System software, Linux OS, BIOS) 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Category  Supporting Function 

Category Type  System Software 

Technical Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.2 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

List of previously approved games suitable for use with this version of software 

Game Name  Specification 

Number 

Program Id 

2CAN  1.F0079  10361190 

5 Dragons Legends  1.CF003  10261449 

5 Dragons Legends  1.CF004  10261450 

5 KOI (FA, FA, FA)  1.HF026  10161330 

Aloha Paradise  1.F0066  10261004 

Aloha Paradise (Bonus Link)  1.HF018  10261005 

Attack of the Monsters  01‐F0034  10060446 

Butterfly Kiss  01‐F0008  10060066 

Chariot Champion  1.BF018  10261232 

10261349 

Chicken 2  1.F0047  10160775 

Dollar Bear  01‐F0023  10360232 

Dollarsaur  1.F0081  10161338 

Dolphin Magic – Power Pay  1.F0059  10260758 

Dolphin Magic – Power Pay (Bonus Link)  1.HF012  10260944 

Don Quixote  1.F0071  10261193 

Don Quixote (Bonus Link)  1.HF024  10261183 

Double Happiness (Power Pay)  01‐F0001  10060024 

Double Happiness (FA, FA, FA)  1.HF029  10261469 

Dragon Emperor  1.F0070  10161174 

Dragon Emperor (Bonus Link)  1.HF023  10161175 

Elephant Trail  1.BF011  10260733 

Elephant Trail  1.BF012  10160743 

Geisha (Power Pay)  01‐F0000  10160025 

Genie’s Riches  1.F0053  10160794 

Gold Bullion – Silver & Gold Jackpots  1.BF021  10161228 

Hi Octane (1c)  01‐BF000  10160286 

Hippo Luck  01‐F0032  10260448 

Jackpot Catcher  1.BF017  10261250 

Jackpot dragons (1 Fixed / 2 iSAP Levels)  1.BF013  10160842 

Jackpot Royale  01‐DF000  10260277 

Jungle Joe Searching High and Low  1.F0056  10260273 
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Jungle Joe Searching High and Low (Bonus Link)  1.HF009  10260912 

K.G. Bird Takes Flight (Power Pay)  01‐F0037  10160530 

Knights of Fortune  1.BF025  10261404 

Koala Wild  1.F0051  10260707 

Love on the Nile  1.F0078  10261415 

Lucky Strike – Silver and Gold Jackpots  1.BF022  10161392 

More Hearts  1.F0076  10361268 

Multilink Deluxe  1.H0318  10260336 

Multilink Deluxe  1.H2904  10260336 

Multilink Deluxe  1.H3004  10260336 

Multilink Deluxe  1.H3104  10260336 

Player’s Choice Class Act  1.CF002  10360979 

Player’s Choice Ultimate  1.DF001  10260403 

Pyramid Magic  1.F0082  10161502 

Queen of the Nile Legends  1.DF003  10361402 

Queen of the Nile Legends  1.DF004  10561514 

Show Me the Game (Power Pay)  01‐F0014  10160048 

Stuck on You  1.F0068  10161187 

Sumo Challenge  1.BF010  10160503 

The Temple of Moolah  1.F0084  10261235 

Tiger Lily  1.F0045  10160518 

Wild Romans  1.F0085  10261305 

Wild Splash  1.F0064  10160953 

Wild Splash (Bonus Link)  1.HF015  10160954 

Application Reference No.  01‐A1307/S01 
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New Gaming Machine and Hardware Platform 

Game Name  Inca Empress 

Specification Number  68.A0001 

Manufacturer  Hitek Gaming Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  S5000X70 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c 

Variation Details 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

1  88.57 

2  90.11 

3  92.08 

4  93.55 

Platform/Cabinet 

 

Elite Series 1 – Casino Top 

Device Details 

Device Name  Elite Series 1 Platform 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Platform 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Application Reference No.  68‐A0004/S01; /S02 
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New Gaming Machine and Hardware Platform 

Game Name  Golden Eagle 

Specification Number  68.A0003 

Manufacturer  Hitek Gaming Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  S5000X72 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $7.50 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

1  90.91 

2  92.96 

3  93.99 

Platform/Cabinet  Elite Series 1 – Casino Top 

Application Reference No.  68‐A0006/S01 

 

 

 

New Gaming Machine  

Game Name  Samurai Fortune 

Specification Number  68.A0002 

Manufacturer  Hitek Gaming Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  S5000X71 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $7.50 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

1  90.85 

2  92.85 

3  93.93 

Platform/Cabinet  Elite Series 1 – Casino Top 

Application Reference No.  68‐A0005/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Enchanted Moon 

Specification Number  18.B0607 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X61010GA 

X61010RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ random 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  2c, 5c, 10c 

Variation Details 

Var  Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

2  85.64  5.346000  90.99 

3  85.64  6.345000  91.99 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Top 

Application Reference No.  18‐A5188/S01 
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Updated Ticket Printers 

Device Name  Thermal Ticket Printer 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Hardware Details 1 

Ticket Printer  IGT P/N: A6000020 Rev A 

Platform/Cabinet Details  AVPC – Video Top 

AU1Cll – Video Top 

AU1C – Casino Top Lowboy 

AU1 – Casino Top, Lowboy, Video Top 

GU4A – Casino Top, Low Boy 

GU4 – Casino Top, Low Boy 

Hardware Details 2 

Ticket Printer  IGT P/N: A6000021 Rev A 

Platform/Cabinet Details  AVPC – Video Top 

AVP BC20 – Video Top 

Application Reference No.  18‐A1235/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  China Wild King’s Reward 

Specification Number  39.B0124 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  CWK5NA46.ROM3 

CWK5NA46.ROM4 

CWK5NA46.ROM5 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game 

PRTP% 

Bonus 

RTP% 

Setting Combination  iSAP RTP%  Min/Max Total 

PRTP% 

  1c  2c  5c   

1  82.18 

5.31  11  21  41  2.685472 

90.18 

4.24  12  22  42  3.764914 

3.81  13  23  43  4.194963 

2.95  14  24  44  5.050690 

3.31  15  25  45  4.694109 

2.71  16  26  46  5.285930 

2  82.18 

6.21  17  27  47  3.585289 

91.97 

4.98  18  28  48  4.814187 

3.91  19  29  49  5.883764 

3.26  20  30  50  6.531573 

3.19  61  71  91  6.600699 

2.85  62  72  92  6.942289 

Platform/Cabinet  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 

Specific Approval Conditions 

The BCV of 4c is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A0968/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Outback Mystery 

Specification Number  39.A0327 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd  

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  OBM5NB50.ROM3 

OBM5NB50.ROM4 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  87.16 

  1  90.03 

  2  91.95 

  3  94.03 

  4  96.06 

  5  85.13 

  6  88.59 

  8  88.06 

Platform/Cabinet 

K2V – Casino Top, Low Boy, Casino Top with LCD 

K2V Upgrade – Casino Top, Low Boy 

K2V 500 – Casino Top, Low Boy, Casino Top with LCD 

K2V 500 Upgrade – Casino Top, Low Boy 

KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short Top Box 

Specific Approval Conditions 

Please note that the player selectable multi‐denomination functionality contained in the system 

software ‘NSW50250’ is not a subject of this approval. 

Operational Conditions 

1) Gaming machine variation number 5 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  39‐A0973/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Outback Mystery Lucky Garden 

Specification Number  39.B0125 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  OBM5NB50.ROM3 

OBM5NB50.ROM4 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.3 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ random 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game PRTP%  Progressive RTP%  Min/Max Total PRTP% 

11  85.13  5.150000  90.28 

12  85.13  5.200000  90.33 

13  85.13  5.250000  90.38 

14  85.13  5.400000  90.53 

15  87.16  4.400000  91.56 

16  87.16  4.450000  91.61 

17  87.16  4.500000  91.66 

18  87.16  4.600000  91.76 

Platform/Cabinet  KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 

Specific Approval Conditions 

Please note that the player selectable multi‐denomination functionality contained in the system 

software ‘NSW56150’ is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A0974/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Fortune Star 

Specification Number  35.F0191 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  FOSNSW1C 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $6.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c, 10c, 20c 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

99  90.05 

1  85.08 

2  87.23 

3  88.26 

5  88.85 

7  86.30 

15  91.52 

16  91.80 

Platform/Cabinet  PC4 – Equinox, Equinox Low Boy 

Operational Conditions 

1) Gaming machine variation number 7 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  35‐A0762/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  African Fortunes 

Specification Number  35.BF086 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  AFONSW1B 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  50c, $1.00 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP%  Progressive RTP%  Min/Max Total PRTP% 

99  87.53‐87.65  2.696230  90.23‐90.35 

13  85.54‐85.66  2.696230  88.24‐88.36 

15  88.88‐88.94  2.696230  91.58‐91.64 

16  90.83‐90.92  2.696230  93.53‐93.62 

3  85.54‐85.63  2.696230  88.23‐88.32 

49  87.53‐87.62  2.696230  90.22‐90.31 

65  88.88‐88.93  2.696230  91.57‐91.62 

66  90.83‐90.90  2.696230  93.52‐93.59 

Platform/Cabinet  eStar PC4 – Low Top, Round Top (with in‐machine 17” 

LCD) 

PC4 Mojo ST – Slant Top 

PC4 – Equinox, Equinox Low Boy 

Application Reference No.  35‐A0761/S01, /S02 
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Additional Video Card, Updated Display Controller Software, Updated Gaming Machine Software 

Device Name  Super Top Box 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

Hardware Details  

Video Cards  1) GeForce 8600GT 

2) GeForce GT430 (P/N: 115‐000083) 

Mini – ITX Software Details  

Description  Program Id 

 

File System (Entire Disk) 

Linux kernel v2.6.16.16 

Config file ‘Xorg.conf’ 

STBCF01‐004 

Platform/Cabinet Details  PC4 – Equinox Super Top 

Updated Gaming Machine Software 

Game Name  Random Magic 

Specification Number  35.BF081 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  RAMNSW1B 

Display Controller (Super Top Box)  STBCF01‐004 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Platform/Cabinet  PC4 – Equinox Super Top Box 

Operational Conditions 

1) The game Random Magic Specification Number 35.BF081, must operate on the PC4 Equinox 

platform with the Super Top Box Display Controller software as specified above. 

Application Reference No.  35‐A0756/S01: 35‐A0757/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  5 Bats 

Specification Number  1.BF028 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10261661 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 1 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $3.00 

Base Credit Value  $1c, 2c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP%  Progressive RTP%  Min/Max Total PRTP% 

99  79.10‐84.16  6.043239  85.14‐90.20 

1  79.10‐84.16  8.414858  87.51‐92.57 

Platform/Cabinet 

Gen7 Viridian – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) 

(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) 

(Configured with  Ticket Printer only) 

Gen7 Upgrade XTreme – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) 

(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone)  

(Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) 

(Configured with Ticket Printer  option) 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 99 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1336/S01 
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Updated Gaming Machine Software 

Game Name  More Hearts 

Specification Number  1.F0076 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10461268 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Platform/Cabinet 

Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery 

Link) (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) 

(Configured with Ticket Printer  option) 

Application Reference No.  01‐A1337/S01 

 

New Gaming Machine 

Game Name  Fire Horse 

Specification Number  18.B0611 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X62200GA 

X62200RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

1  85.02‐85.04  4.467428  89.49‐89.51 

2  87.52‐87.53  3.471428  90.99‐91.00 

3  87.52‐87.53  4.467428  91.99‐92.00 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Portrait 32IN Top Box 

Application Reference No.  18‐A5184/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Ice Horse 

Specification Number  18.B0610 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X62300GA 

X62300RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Min/Max Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

1  85.02‐85.04  4.467428  89.49‐89.51 

2  87.52‐87.53  3.471428  90.99‐91.00 

3  87.52‐87.53  4.467428  91.99‐92.00 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Portrait 32IN Top Box 

Application Reference No.  18‐A5185/S01 
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New Gaming Machine and Updated Shell Software

Game Name  Sun Bear

Specification Number  18.B0609

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd

Gaming Machine Type  iSAP

Game Type  Spinning Reels

Game Identifier  X59700GA

X59700RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 
NSW CPTS 2.3 
TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 
Type ‐ standard 
Levels ‐ 2 
Wins transferred to ‘Total Wins’ – yes 

Maximum Bet Value  $5.00

Base Credit Value  1c, 2c, 5c

Variation Details 

Var  BCV 

  

Game PRTP% iSAP RTP% Min/Max Total PRTP% 

2  1c, 2c  85.49  5.516527 91.00

3  1c, 2c  85.49  6.508547 92.00

4  1c, 2c  85.49  8.510598 94.00

7  1c, 2c, 5c 85.49  4.036145 89.52

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top

AVP ST22 – Video Slant Top 

Specific Approval Conditions 

The BCV of 4c is not a subject of this approval. 

Device details 

Device name  AVP BC20 Shell (Shell, OS & BIOS)

Category  Supporting Function

Category Type  System Software

Software Details 

Firmware  Program ID

Shell  AP010801

OS XPe  OS000008

OS Authentication  

Sector 

N/A

(filename:auth_sector.bin) 

Main BIOS  AD0PRD26

Extension BIOS  BIOSP006

FPGA  

Configuration 

N/A

(Filename: SysInterfaceFPGAver2rev15.pdf) 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top, Portrait Top

AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5150/S01, /S02 18‐A5169/S01, /S02 
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New Gaming Machine

Game Name  Savannah Sunset – 5 Jewels 

Specification Number  35.BF088 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  S5JNSW1D 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standards Rev 1.2 

Progressive levels supported  iSAP  ‐ yes 

Type ‐ standard 

Levels ‐ 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ ‐ yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c, 10c 

Variation Details 

Var  BCV 

  

Game PRTP%  iSAP RTP%  Min/Max Total PRTP% 

10  10c  79.83  10.681438  90.51 

11  10c  79.83  11.752223  91.59 

12  10c  79.83  12.836162  92.67 

13  10c  79.83  13.867116  93.70 

90  5c  79.83  10.727315  90.56 

91  5c  79.83  11.705151  91.54 

92  5c  79.83  12.754583  92.59 

93  5c  79.83  13.824014  93.66 

Platform/Cabinet  eStar PC4 – Low Top, Round Top (with in‐machine 17” LCD) 

PC4 Mojo ST – Slant Top 

PC4 – Equinox, Equinox Low Boy 

Application Reference No.  35‐A0764/S01 
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Updated Hardware Assembly 

Device Name  Super Top Box 

Manufacturer  Shuffle Master Australasia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

Hardware Details  

Super Top Box (Complete Assembly) 

 Alternate Metal Door Frame 

 Optional Moulding Assembly 

o ‘Genie’ Left assembly 

o ‘Genie’ Right assembly 

o ‘Genie’ Top assembly 

86‐250A 

86‐272 

86‐272A 

86‐273A 

86‐274A 

86‐275A 

Game Details   

Game Name  Legend of the Lamp 

Specification Number  35.BF089 

Platform/Cabinet Details  PC4 – Equinox Super Top 

Application Reference No.  35‐A0767/S01 

 

New Gaming Machine 

Game Name  Amazon (Cashman Fever) 

Specification Number  1.F0092 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10361636 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  1c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP% 

99  88.07 

1  90.00 

2  91.98 

Platform/Cabinet  Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine 

LCD; Stand‐alone) (Configured with either Ticket Printer 

and/or Hopper option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐

alone) (Configured with Ticket Printer option) 

Application Reference No.  01‐A1344/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Imperial House 

Specification Number  1.F0093 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional – Ante Bet 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10261601 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Var  Min PRTP%  Max PRTP% 

5  85.17  90.20 

6  87.01  92.03 

Platform/Cabinet  Gen7 Viridian Widescreen – Chop Top, Casino Top (with in‐

machine LCD; Stand‐alone / Mystery Link) (Configured with 

either Ticket Printer and/or Hopper option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐

alone / Mystery Link) (Configured with Ticket Printer 

option) 

Operational Conditions 

1. Gaming machine variation number 5 is only approved to operate on a linked jackpot 

arrangement where the combined gaming machine percentage return to player and linked 

jackpot contribution is at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1305/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Inca Fortune – Jackpot Reel Power 

Specification Number  1.BF029 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10261645 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP:  Yes 

Type:  Standard 

Levels:  3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter:  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min PRTP%  Max PRTP% 

99  87.12 – 87.31  3.477615  90.60  90.79 

1  85.42 – 85.61  3.459235  88.88  89.07 

2  87.64 – 87.83  4.154386  91.80  91.99 

3  86.53 – 86.71 
3.477615 

90.01  90.19 

4  86.03 – 86.21  89.51  89.69 

Platform/Cabinet  Gen7 Viridian – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐

alone) (Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 

option) 

Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine 

LCD; Stand‐alone) (Configured with either Ticket Printer 

and/or Hopper option) 

Gen7 Vii Slant – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐

alone) (Configured with Ticket Printer option) 

Application Reference No.  01‐A1329/S01 
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New Gaming Machine, Updated Hardware Assembly and Updated Base Software 

Game Name  Shen Long Fever 

Specification Number  6.BF020 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  SFVMG003 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP:  Yes 

Type:  Standard 

Levels:  1 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter:  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  iSAP RTP%  Min PRTP%  Max PRTP% 

1 

1.000000 

90.92  90.93 

2  91.89 

3  92.90 

4  95.91 

5  87.90  87.91 

6  88.92  88.93 

7  89.92  89.93 

Platform/Cabinet  GENEX – G‐Deluxe 

GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – G‐Deluxe 

Device Name  Mega Top Assembly 

Category  GM 

GM Type  Hardware Component 

Technical Standards 

 

NS 8.0 + NSW Appendix (dated 28/04/05) – GENEX 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) – G‐ENEX II 

Submission Standards  NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Platform/Cabinet  GENEX – G‐Deluxe 

GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – G‐Deluxe 
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Continued 

Device Name  Base Software (GENEX, G‐ENEX II) 

Category  SF 

SF Type  Other (System Software) 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Base Identifier  ZANGA001 

Platform/Cabinet  G‐ENEX‐WD00 – Midway, Low boy, G‐Deluxe, Stepper, G‐

Comfort 

GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Low boy,  

G‐Deluxe, Stepper, G‐Comfort II 

Application Reference No.  06‐A0381/S01, /S02 

06‐A0382/S01 

 

 

 

New Gaming Machine 

Game Name  Dangerous Beauty 

Specification Number  18.A0595 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X60900GA 

X60900RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP% 

99  87.52 

2  90.92 

3  91.99 

5  88.51 

7  89.91 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Video Top 

AVP ST22 – Video Slant Top 

Application Reference No.  18‐A5172/S01 
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Additional Topper Artwork 

Artwork Details  Portrait Top: A731433PT Version 01 +A731433LBF & 

A731433RBF +A6901158 + A7209203 

The above‐mentioned artwork is approved for use with the following games: 

Game Name 1  Ice Horse 

Specification Number  18.B0610 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X62300GA 

X62300RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Portrait Top 

Game Name 2  Fire Horse 

Specification Number  18.B0611 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  X62200GA 

X62200RA 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet  AVP BC20 – Portrait 32IN Top Box 

Application Reference No.  18‐A5198/S01 
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Topper Assembly 

Device Name  Lantern Topper 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Category Type  Hardware Component 

Submission Standards 

Technical Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

Lantern Topper Details  Aruze P/N: 172343‐1 

Platform/Cabinet Details  G‐ENEX –WD00 ‐ Midway 

G‐Comfort 

GENX‐WD00 (G‐ENEXII) – Midway  

Application Reference No.  06‐A0390/S01 

 

 

Regression Tested  Gaming Machine 

Game Name  Year of Happiness 

Specification Number  6.BF017 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Software Details 

Firmware  Identifier 

Game 
09pYHMG7 

Base 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – WD00 – Midway (with optional Lantern Topper) 

G‐Comfort (with optional Lantern Topper) 

GENX‐WD00 (G‐ENEXII) – Midway (with optional Lantern 

Topper) 

Application Reference No.  06‐A0390/S01 
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Regression Tested  Gaming Machine 

Game Name  Lucky Gateway 

Specification Number  6.BF018 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Software Details 

Firmware  Identifier 

Game 
09pLGMG5 

Base 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – WD00 – Midway (with optional Lantern Topper) 

G‐Comfort (with optional Lantern Topper) 

GENX‐WD00 (G‐ENEXII) – Midway (with optional Lantern 

Topper) 

Application Reference No.  06‐A0390/S01 

 

 

Regression Tested  Gaming Machine 

Game Name  Wild Banana 

Specification Number  6.F0043 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 

Software Details 

Firmware  Identifier 

Game 
09pWBMG1 

Base 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Low boy 

G‐Comfort 

GENX‐WD00 (G‐ENEXII) – Midway, Low boy 

Application Reference No.  06‐A0390/S01 
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Regression Tested  Gaming Machine 

Game Name  Lucky Gateway – Fortune festival 

Specification Number  6.H0000 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS‐iSap 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Software Details 

Firmware  Identifier 

Game 
09pLGMG5 

Base 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – WD00 ‐ Midway 

G‐Comfort 

GENX‐WD00 (G‐ENEXII) – Midway  

Application Reference No.  06‐A0390/S01 

 

 

Regression Tested  Gaming Machine 

Game Name  Year of Happiness – Fortune festival 

Specification Number  6.H0001 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  SFS‐iSap 

Game Type  Spinning Reels 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Software Details 

Firmware  Identifier 

Game 
09pFYMG5 

Base 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – WD00 ‐ Midway 

G‐Comfort 

GENX‐WD00 (G‐ENEXII) – Midway  

Application Reference No.  06‐A0390/S01 



This is Page 52 (of 66 pages) of the Schedule to the Gaming Machine Approval 2014 (No 66) 

 

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

Updated Multi Base System Software and Regression Tested Games 

Device Details   Multi Base System Software 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Category  Supporting Function 

Gaming Machine Type  System Software 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2; TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Software Details   

Firmware  Identifier 

Multi base  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy,  

G‐Deluxe, Stepper 

G‐Comfort ll 

List of previously approved games suitable for operation with this Multi‐base System version: 

Game Details 1 

Game Name  Wild Hunters Tiger 

Specification Number  6.F0021 

Software Details 1 

Game Firmware  09TRBMG5 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Lowboy 

Software Details 2 

Game Firmware  09TRBMG5 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy  

G‐Comfort ll 

Game Details 2 

Game Name  The Last Emperor 

Specification Number  6.F0022 

Software Details 1 

Game Firmware  09LEMMG3 

Platform/Cabinet  GENEX – Midway, Lowboy 

Software Details 2 

Game Firmware  09LEMMG3 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy 

G‐Comfort ll 
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Continued 

Game Details 3 

Game Name  Sabre Toothed Tiger 

Specification Number  6.F0023 

Software Details 1 

Game Firmware  09STTMG5 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Lowboy 

Software Details 2 

Game Firmware  09STTMG5 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy  

G‐Comfort ll 

Game Details 4 

Game Name  Big Challenge Mammoth 

Specification Number  6.F0024 

Software Details 1 

Game Firmware  09GMAMG4 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Lowboy 

Software Details 2 

Game Firmware  09GMAMG4 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy  

G‐Comfort ll 

Game Details 5 

Game Name  Giant Panda 

Specification Number  6.F0025 

Software Details 1 

Game Firmware  09PNDMG3 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Lowboy 

Software Details 2 

Game Firmware  09PNDMG3 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy  

G‐Comfort ll 
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Continued 

Game Details 6 

Game Name  Show Girl 

Specification Number  6.F0026 

Software Details 1 

Game Firmware  09SHOMG3 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Lowboy 

Software Details 2 

Game Firmware  09SHOMG3 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy  

G‐Comfort ll 

Game Details 7 

Game Name  Rock You Queen 

Specification Number  6.F0027 

Software Details 1 

Game Firmware  09RYQMG5 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Lowboy 

Software Details 2 

Game Firmware  09RYQMG5 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy  

G‐Comfort ll 

Game Details 8 

Game Name  San Guo Shi Dai (The Era of 3 Kingdoms) 

Specification Number  6.F0028 

Software Details 1 

Game Firmware  09SGYMG6 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Lowboy 

Software Details 2 

Game Firmware  09SGYMG6 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy 

G‐Comfort ll 
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Continued 

Game Details 9 

Game Name  Tokyo Rose 

Specification Number  6.F0013 

Software Details 1 

Game Firmware  09TRKMG5 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Lowboy 

Software Details 2 

Game Firmware  09TRKMG5 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy 

G‐Comfort ll 

Game Details 10 

Game Name  Dragon’s Fortune 

Specification Number  6.F0014 

Software Details 1 

Game Firmware  07DRAMG6 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Lowboy 

Software Details 2 

Game Firmware  07DRAMG6 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy 

G‐Comfort ll 

Game Details 11 

Game Name  Shen Long 

Specification Number  6.F0017 

Software Details 1 

Game Firmware  07LONMG6 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Lowboy 

Software Details 2 

Game Firmware  07LONMG6 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy 

G‐Comfort ll 
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Continued 

Game Details 12 

Game Name  Legend of the Quin Dynasty 

Specification Number  6.F0020 

Software Details 1 

Game Firmware  07LQDMG6 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Lowboy 

Software Details 2 

Game Firmware  07LQDMG6 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy 

G‐Comfort ll 

Game Details 13 

Game Name  Chinese Phoenix 

Specification Number  6.F0031 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  07CHPMG2 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Lowboy 

G‐Comfort  

Software Details 2 

Game Firmware  07CHPMG2 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy  

G‐Comfort ll 

Game Details 14 

Game Name  Fortune Wealth 

Specification Number  6.F0033 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  07FRGMG6 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Lowboy 

G‐Comfort 

Software Details 2 

Game Firmware  07FRGMG6 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy 

G‐Comfort ll 
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Continued 

Game Details 15 

Game Name  Master of Delight lll 

Specification Number  6.F0034 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  07FR3MG3 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Lowboy 

G‐Comfort 

Software Details 2 

Game Firmware  07FR3MG3 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy  

G‐Comfort ll 

Game Details 16 

Game Name  Chinese Phoenix lll 

Specification Number  6.F0036 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  07CH3MG2 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Lowboy 

G‐Comfort 

Software Details 2 

Game Firmware  07CH3MG2 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy 

G‐Comfort ll 

Game Details 17 

Game Name  Lucky Samurai 

Specification Number  6.F0032 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  09pLSMG3 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Lowboy 

G‐Comfort 

Software Details 2 

Game Firmware  09pLSMG3 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy 

G‐Comfort ll 
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Game Details 18 

Game Name  Aztec Beauty 

Specification Number  6.F0035 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  09pABMG3 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Lowboy 

G‐Comfort 

Software Details 2 

Game Firmware  09pABMG3 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy 

G‐Comfort ll 

Game Details 19 

Game Name  Best Fortune  

Specification Number  6.F0037 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  09pBFMG5 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – WD00 Midway, Lowboy 

G‐Comfort 

Software Details 2 

Game Firmware  09pBFMG5 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy 

G‐Comfort ll 

Game Details 20 

Game Name  Arctic Sun 

Specification Number  6.F0040 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  09pASMG2 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Lowboy 

G‐Comfort 

Software Details 2 

Game Firmware  09pASMG2 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy 

G‐Comfort ll 
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Continued 

Game Details 21 

Game Name  100 Sabre Toothed Tiger 

Specification Number  6.F0038 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  09HSTMG5 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Lowboy 

Software Details 2 

Game Firmware  09HSTMG5 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy  

G‐Comfort ll 

Game Details 22 

Game Name  Howling Moon 

Specification Number  6.F0029 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  09HOMMG7 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – Midway, Lowboy 

G‐Comfort 

Software Details 2 

Game Firmware  09HOMMG7 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Midway, Lowboy 

G‐Comfort ll 

Game Details 23 

Game Name  Chinese Queen 

Specification Number  6.F0030 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  09YANMG8 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – G‐Deluxe 

Software Details 2 

Game Firmware  09YANMG8 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – G‐Deluxe 
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Game Details 24 

Game Name  Oiran – Top of Japanese Geisha 

Specification Number  6.F0039 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  09OIRMG4 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – G‐Deluxe 

Software Details 2 

Game Firmware  09OIRMG4 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – G‐Deluxe 

Game Details 25 

Game Name  Cranky Condor 

Specification Number  6.F0041 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  09CRCMG6 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – G‐Deluxe 

Software Details 2 

Game Firmware  09CRCMG6 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – G‐Deluxe 

Game Details 26 

Game Name  Shen Long Orbs 

Specification Number  6.F0042 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  09KDRMG5 

Platform/Cabinet  G‐ENEX Stepper 

Software Details 2 

Game Firmware  09KDRMG5 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – Stepper 

Game Details 27 

Game Name  Dance With Beast 

Specification Number  6.BF005 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  09BSTMG6 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – G‐Deluxe 

Software Details 2 

Game Firmware  09BSTMG6 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – G‐Deluxe 
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Continued 

Game Details 28 

Game Name  Memories of Love 

Specification Number  6.BF006 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  09LOVMG6 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – G‐Deluxe 

Software Details 2 

Game Firmware  09LOVMG6 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – G‐Deluxe 

Game Details 29 

Game Name  Princess in Glass Slippers 

Specification Number  6.BF010 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  09CINMG9 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – G‐Deluxe 

Software Details 2 

Game Firmware  09CINMG9 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – G‐Deluxe 

Game Details 30 

Game Name  Vampire and Beauty 

Specification Number  6.BF011 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  09VAMMG7 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – G‐Deluxe 

Software Details 2 

Game Firmware  09VAMMG7 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – G‐Deluxe 

Game Details 31 

Game Name  Pretty Pigs 

Specification Number  6.BF012 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  09PIGMG6 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – G‐Deluxe 

Software Details 2 

Game Firmware  09PIGMG6 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – G‐Deluxe 
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Game Details 32 

Game Name  Bow Wow Bucks 

Specification Number  6.BF013 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  09BOWMG7 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – G‐Deluxe 

Software Details 2 

Game Firmware  09BOWMG7 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – G‐Deluxe 

Game Details 33 

Game Name  Raging Eruption 

Specification Number  6.BF014 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  09LREMG1 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – G‐Deluxe 

Software Details 2 

Game Firmware  09LREMG1 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – G‐Deluxe 

Game Details 34 

Game Name  Great Eruption ll 

Specification Number  6.BF015 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  09LERMG1 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – G‐Deluxe 

Software Details 2 

Game Firmware  09LERMG1 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – G‐Deluxe 

Game Details 35 

Game Name  Wheel of Pharaoh 

Specification Number  6.BF016 

Software Details 1 

Game & Base Firmware  09LPHMG2 

Platform/Cabinet  G‐ENEX – G‐Deluxe 

Software Details 2 

Game Firmware  09LPHMG2 

Multi Base Firmware  ZANMS012 

Platform/Cabinet  GENX – WD00 (G‐ENEX ll) – G‐Deluxe 
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Specific Approval Conditions 

Multi‐Base System Software version ZANMS012 must not be configured in the field with any 

game that operates with its component base ‘0906’ that is identified by the Program ID 

‘090601X7’ in the Audit Mode and in the SDB Data Block. 

Operational Conditions 

1. If a base version contained within the Multi base System Software (or the Multi Base system 
itself) exhibits and/or is identified with an integrity / security related fault, all instances of 
that Multi Base System Software must be removed from the field. 

Application Reference No.  06‐A0385/S01 

 

 

 

New Gaming Machine 

Game Name  Kentucky Moon 

Specification Number  6.F0047 

Manufacturer  Aruze gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  09pKMMG4 

Technical Standards 

Submission Standards 

NS10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $4.50 

Base Credit Value  1c 

Variation Details 

Variation Details  Variation Number  Min/Max PRTP% 

1  87.92‐87.99 

2  88.91‐88.99 

3  89.92‐89.97 

4  90.91‐90.97 

5  91.91‐91.96 

6  92.90‐92.96 

7  95.92‐95.97 

Platform/Cabinet  G‐ENEX‐WD00 – Midway, Low Boy 

GENX‐WD00 (G‐ENEXll) – Midway, Low Boy 

G‐Comfort 

G‐Comfortll 

Application Reference No.  06‐A0392/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Fortune Koi 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Specification Number  18.B0597 

Game Identifier  X58100GA; X58100RA 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type    Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 2 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $3.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP  iSAP RTP  Total PRTP 

2  87.90  3.112000  91.01 

3  87.90  3.850484  91.75 

7  87.90  1.610000  89.51 

Platform/Cabinet Details 

AVP BC20 – Video Top  

AVP ST22 – Video Slant Top 

Operational Conditions 

1. The touch‐screen functionality must be enabled in the Configuration menu after RAM Clear. 

Application Reference No.  18‐A5133/S01 
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Gaming Machine Bugfix 

Game Name  Hot Shot Zodiac Fortune 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Specification Number  18.B0596 

Game Identifier  X56410GA; X56410RA 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type    Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Progressive Levels Supported  iSAP: Yes 

Type: Standard 

Levels: 3 

Wins transferred to ‘Total Wins’ meter: Yes 

Maximum Bet Value  $5.00 

Base Credit Value  5c 

Variation Details 

Var  Game RTP  iSAP RTP  MinTotal 

PRTP 

MaxTotal 

PRTP 

2  85.32  5.631856  90.95  90.95 

3  85.32  6.674905  91.99  91.99 

7  85.32  4.207872  89.52  89.53 

Platform/Cabinet Details 

AVP BC20 – Portrait Top  

Retrofit Order 

A retrofit of all affected devices in the field, with the above‐mentioned game software has been 

ordered in ACT Clubs.  It will retrofit the previously approved software version ‘X56400GA and 

X56400RA’. 

Application Reference No.  18‐A5208/S01 
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Multi‐game gaming machine software update and additional cabinet 

Game Name  Multistar Jackpots 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Specification Number  18.D0015 

Game Identifier  X44020GA, X44020RA 

Gaming Machine Type  MGGM – iSAP 

Game Type    Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Platform/Cabinet Details 

 AVP BC20 – Video Top  

 AVP ST22 – Video Slant Top 

 AVPC – Video Top 

Application Reference No.  18‐A5151/S01 

 

 

 

Multi‐game gaming machine software update and additional cabinet 

Game Name  Multistar Rock’N’Jaguar 

Manufacturer  IGT (Australia) Pty Ltd 

Specification Number  18.c0028 

Game Identifier  X57070GA, X57070RA 

Gaming Machine Type  MGGM 

Game Type    Spinning Reels 

Technical Standards  

Submission Standards 

NS 10.0 + NSW Appendix (dated 14/01/09) 

NSW CPTS 2.2 

TITO Technical Standard V4.20 

Platform/Cabinet Details 

 AVP BC20 – Video Top  

 AVP ST22 – Video Slant Top 

 AVPC – Video Top 

Application Reference No.  18‐A5152/S01 
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