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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2014 (No 7) 

Notifiable instrument NI2014–73 

made under the  

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2014 (No 7). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

 
 

 

 

Maureen Ogilvie 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 
25 February 2014 
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New Gaming Machine 

Game Name  Beat The Bookie Wheel Winner (4 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF167 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSBE1I 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 4 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c, 10c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination iSAP RTP% Min PRTP% ‐ Max PRTP% 

51  5c  70.36  SC51‐5c  20.809660  91.17 

53  5c  70.56  SC53‐5c  19.593807  90.16 

54  5c  69.73  SC54‐5c  19.639394  89.37 

61  10c  71.53  SC61‐10c  19.610764  91.14 

63  10c  70.77  SC63‐10c  19.315437  90.08 

64  10c  70.36  SC64‐10c  18.697254  89.06 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy (with Primary LCD, Secondary LCD, optional Oval Topper, Configured with either Ticket 

Printer and/or Hopper option) 
A560‐L – Low Boy (with Primary LCD and A560 Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper 

option) 
A560‐ST – Slant Top (with Primary LCD, Secondary LCD, Configured with Ticket Printer) 

Specific Approval Conditions 
1. The above‐mentioned game must only be configured with either the standard button panel 

or the 15 button OLED panel (but not the 10 button OLED panel). 
2. The A560 Topper must be installed on the A560 Low Boy platform when operating the 

above‐mentioned game. 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  44‐A0835/S01 
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New Gaming Machine and Hardware Assembly 

Game Name  Ca$h Challenge (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF168 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  GDNSHG1G 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Random / 2 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination iSAP RTP% Min PRTP% ‐ Max PRTP% 

36  1c  86.77  SC36‐1c  4.020000  90.79 

37  1c  85.83  SC37‐1c  4.020000  89.85 

38  1c  87.64  SC38‐1c  4.020000  91.66 

39  1c  88.57  SC39‐1c  4.020000  92.59 

46  2c  86.77  SC46‐2c  4.050000  90.82 

47  2c  85.83  SC47‐2c  4.050000  89.88 

48  2c  87.64  SC48‐2c  4.050000  91.69 

49  2c  88.57  SC49‐2c  4.050000  92.62 

Platform/Cabinet Details 
A560‐L – Low Boy (with 32” Wide Boy Topper, Configured with either Ticket Printer and/or Hopper option) 

A560‐ST – Slant Top (with Primary LCD, Secondary LCD, Configured with Ticket Printer) 

Device Details 

Device Name  Cash Challenge Topper 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Component 

Technical Standards  NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 

Hardware Details 

Description  Part Number 

Cash Challenge Topper Assembly  220651‐04 Rev A 

Platform/Cabinet Details 
A560‐L – Low Boy (with 32” Wide Boy Topper) 

Specific Approval Conditions 
1. The above‐mentioned game must only be configured with either the standard button panel 

or the 15 button OLED panel (but not the 10 button OLED panel). 
2. The 32” Wide Boy Topper Cabinet must be installed on the A560 Lowboy platform when 

operating the above‐mentioned game. 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  44‐A0831/S01 
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New Gaming Machine and Optional Hardware 

Game Name  Lex Luthor (3 iSAP Levels) 

Specification Number  1.BF054 

Manufacturer  Aristocrat Technologies Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  10162334 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 3 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination iSAP RTP% Min / Max PRTP% 

6  1c, 2c  80.76‐85.79  SCv06‐1c, 2c  4.395521  85.15‐90.18 

7  1c, 2c  80.76‐85.79  SCv07‐1c, 2c  5.056901  85.81‐90.84 

8  1c, 2c  80.76‐85.79  SCv08‐1c, 2c  5.548145  86.31‐91.33 

9  1c, 2c  80.76‐85.79  SCv09‐1c, 2c  6.245011  87.00‐92.03 

10  1c, 2c  80.76‐85.79  SCv10‐1c, 2c  5.466377  86.22‐91.25 

11  1c, 2c  80.76‐85.79  SCv11‐1c, 2c  5.801646  86.56‐91.59 

Platform/Cabinet Details 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD; Stand‐alone) (Configured with either Ticket 

Printer and/or Hopper option) 

Device Details 

Device Name  Lex Luthor Optional Topper 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Component 

Technical Standards  NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 

Topper Assembly  ATA P/N: 150031 

Platform /Cabinet Details 
Gen7 Viridian Widescreen – Casino Top (with in‐machine LCD) (Configured with either Ticket Printer and/or 

Hopper option) 
Specific Approval Conditions 
This game must only operate in conjunction with the ‘Nteractive Button Midtrim Deck Kit’. 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. Machine Variations 6, 7, 8, 10 & 11 are only approved to operate on a link jackpot 

arrangement where the combined machine/link percentage return to player is at least 87%. 

Application Reference No.  01‐A1450/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Warrior Beauty 

Specification Number  6.F0086 

Manufacturer  Aruze Gaming Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  pHMMG001 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details  Var  Min / Max PRTP% 

1  87.13 

2  88.04 

3  90.07 

4  92.08 

5  94.01 

6  96.03 

7  97.99 

Platform/Cabinet Details 
G‐ENEX‐WD00 – Midway, Low Boy 
GENX‐WD00 (G‐ENEX II) – Midway, Low Boy 
G‐Comfort 
G‐Comfort II 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  06‐A0472/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Forbidden Beauty – Emperor’s Seal (3 iSAP Levels) 

Specification Number  35.BF131 

Manufacturer  SHFL entertainment (Australasia) Pty Limited 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  FESNSW1C 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS Rev 10.3 + NSW Appendix Rev 10.3 
NSW CPTS Rev 2.3; TITO Technical Standard V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 3 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination iSAP RTP% Min ‐ Max PRTP% 

91  1c, 2c  81.50‐81.70  Var91 1c, Var91 2c  9.799669  91.30‐91.50 

90  1c, 2c  81.50‐81.70  Var90 1c, Var90 2c  8.899944  90.40‐90.60 

89  1c, 2c  81.50‐81.70  Var89 1c, Var89 2c  8.100995  89.60‐89.80 

Platform/Cabinet Details 
PC4 ‐ Equinox 

Specific Approval Conditions 
1. The ‘Number of Gamble Allowed’ in the ‘Standard Machine Setup’ menu must be set to 5 to 

ensure it is consistent with the Artwork rules. 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  35‐A0888/S01 
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