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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2014 (No 8) 

Notifiable instrument NI2014–74 

made under the  

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2014 (No 8). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument.   

 

 
 

 

 

Maureen Ogilvie 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 
25 February 2014 
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Updated Gaming Machine Hardware 

Device Name  KP3 KGP 2.0 UVS Podium STACK 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Component 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Stack 

Application Reference No.  39‐A1175/S01 
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New Gaming Machine Platform, Updated System / Game Control Software, Updated Artwork 
and Regression Tested Game 

Device Details 1 

Device Name  KP3 KGP 2/3 MAGN Podium Goliath Platform 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Category  Gaming Machine 

Type  Hardware Platform 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2\3 MAGN Podium – Goliath 

Device Details 2 

Device Name  Generic Artwork 

Category  Gaming Machine 

Type  Generic Artwork 

Technical Standards  NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2\3 MAGN Podium – Goliath 

Device Details 3 

Device Name  System / Game Control Software 

Category  Supporting Function 

Type  System Software 

Technical Standards  NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short Top Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short Top Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 
KP3 KGP 2/3 MAGN Podium ‐ Goliath 

Game Details 

Game Name  Diamonds Of Africa 

Specification Number  39.F0000 

Gaming Machine Type  Conventional 

Game Identifier  KGI_L500MLA001XX_0013NDXX 

Technical Standards 
 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short Top Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box, Short Top Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 
KP3 KGP 2/3 MAGN Podium ‐ Goliath 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  39‐A1148/S01 
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New Gaming Machine and Updated Supporting Software 

Game Name  Dragon Fury Jackpots 

Specification Number  39.BF026 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L044SPB001XX_0443NBXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 3 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1  85.32 

3.268915 

88.59 

2  86.91  90.18 

3  88.69  91.96 

4  85.32 

3.259301 

88.58 

5  86.91  90.17 

6  88.69  91.95 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium ‐ Stack 

Device Details 

Device Name  System / Game Control Software 

Category  Supporting Function 

Type  System Software 

Technical Standards  NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Audit Screen Identifier  KGI_LWPGCMV023N1 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium ‐ Stack 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  39‐A1163/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Exotic Eagle Hot 5 

Specification Number  39.BF021 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L047SPB001XX_0473NBXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 2 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $7.50 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min PRTP%  Max PRTP% 

1  85.50‐85.51  3.689212  89.19  89.20 

2  86.47‐86.48  3.714729  90.18  90.19 

3  87.42‐87.43  3.744674  91.16  91.17 

4  88.43‐88.44  3.784398  92.21  92.22 

5  86.07‐86.08  3.993824  90.06  90.07 

6  87.07  4.052555  91.12  91.12 

7  88.04‐88.05  4.118971  92.16  92.17 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 
KP3 KGP 2/3 MAGN Podium ‐ Goliath 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. The Base Credit Value of 4c is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A1152/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Heavenly Warrior Jackpots 

Specification Number  39.BF022 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L036SPA001XX_0363NBXX 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 2 / Yes 
 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1  1c 
85.05 

5.000604  90.05 

2  2c  5.012132  90.07 

3  1c 

86.96 

3.138914  90.09 

4  2c  3.127247  90.08 

5  1c  5.000604  91.96 

6  2c  5.012132  91.97 

7  1c 
85.05 

6.777303  91.83 

8  2c  6.762384  91.82 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 
KP3 KGP 2/3 MAGN Podium ‐ Goliath 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  39‐A1158/S01 
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New Gaming Machine  

Game Name  Heavenly World Full Steam Express 

Specification Number  39.BF017 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L040SPA001XX_0403NBXX 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 2 / Yes 
 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.1 + NSW Appendix (dated 24/11/11) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.2 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1 
1c, 2c, 5c 

82.85  7.120479  89.97 

2  82.76  8.443013  91.20 

3  1c, 2c  82.45  8.353045  90.80 

4 

1c, 2c, 5c 

85.78  5.170434  90.95 

5  85.77  5.907499  91.67 

6  85.43  5.513018  90.94 

7  88.37  3.594331  91.97 

8  88.25  2.743499  91.00 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. The Base Credit Value of 4c is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A1141/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  King Of The Skies Jackpots 

Specification Number  39.BF023 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L017SPB001XX_0173NBXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 3 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $9.00 

Base Credit Value  10c, 50c, $1.00 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1 
85.19 

5.013773  90.20 

2  5.023195  90.21 

3 
87.14 

4.934369  92.07 

4  4.970590  92.11 

5 
85.19 

3.998012  89.19 

6  5.002361  90.19 

7 
87.07 

3.993389  91.06 

8  5.078590  92.15 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 
KP3 KGP 2/3 MAGN Podium ‐ Goliath 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. The Base Credit Value of 25c is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A1160/S01 
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Updated Gaming Machine Game Software 

Game Name  Kunoichi’s Fortunes Jackpots 

Specification Number  39.BF020 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L038SPB001XX_0383NBXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 2 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $9.60 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1  1c, 2c, 5c  89.69  1.052110  90.74 

2  1c, 2c  89.49  1.392436  90.88 

3  1c, 2c, 5c  90.76  1.052110  91.81 

4  1c, 2c  90.56  1.392436  91.95 

5  1c, 2c, 5c  91.01  1.052110  92.06 

6  1c, 2c  90.81  1.392436  92.20 

7  1c, 2c, 5c  91.93  1.052110  92.98 

8  1c, 2c  91.74  1.392436  93.13 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 
KP3 KGP 2/3 MAGN Podium ‐ Goliath 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. The Base Credit Value of 4c is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A1172/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Lucky O’Leary Jackpots 

Specification Number  39.BF027 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L051SPB001XX_0513NBXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 3 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1  85.32 

3.268915 

88.59 

2  86.91  90.18 

3  88.69  91.96 

4  85.32 

3.259301 

88.58 

5  86.91  90.17 

6  88.69  91.95 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Stack 

Operational Conditions 
1. The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 

Application Reference No.  39‐A1164/S01 
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New Gaming Machine 

Game Name  Solstice Celebration Jackpots 

Specification Number  39.BF025 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L063SPB001XX_0633NBXX 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 3 / Yes 
 

Maximum Bet Value  $9.60 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1  1c, 2c  86.60  3.419165  90.01 

2  1c, 2c  86.69  3.419188  90.10 

3  1c, 2c  88.56  3.419165  91.97 

4  1c, 2c  88.53  3.419188  91.94 

5  1c, 2c  89.51  3.419165  92.92 

6  1c, 2c  89.57  3.419188  92.98 

7  1c, 2c  87.55  3.419165  90.96 

8  1c, 2c  87.49  3.419188  90.90 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 
KP3 KGP 2/3 MAGN Podium ‐ Goliath 

Operational Conditions 
1.  The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. The Base Credit Value of 4c is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A1170/S01 
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Updated Gaming Machine Game Software and Additional Platform 

Game Name  Valley Of Riches Jackpots 

Specification Number  39.BF011 

Manufacturer  Konami Australia Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP 

Game Type  Spinning Reels 

Game Identifier  L023MLA001XX_0233NDXX 

Progressive Levels Supported 
iSAP / Type / Levels / Wins transferred 
to ‘Total Wins’ meter: 

 
Yes / Standard / 2 / Yes 
 

Technical Standards 
Submission Standards 

NS 10.3 + NSW Appendix (dated 24/04/13) 
NSW CPTS 2.3; TITO Technical Standards V4.20 
NSW Jackpot Technical Standard Rev 1.3 

Maximum Bet Value  $9.60 

Base Credit Value  1c, 2c, 5c 

Variation Details 

Var  BCV  Game RTP%  iSAP RTP%  Min / Max PRTP% 

1  1c, 2c, 5c  89.69  1.052110  90.74 

2  1c, 2c  89.49  1.392436  90.88 

3  1c, 2c, 5c  90.76  1.052110  91.81 

4  1c, 2c  90.56  1.392436  91.95 

5  1c, 2c, 5c  91.01  1.052110  92.06 

6  1c, 2c  90.81  1.392436  92.20 

7  1c, 2c, 5c  91.93  1.052110  92.98 

8  1c, 2c  91.74  1.392436  93.13 

Platform/Cabinet Details 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 2.0 UVS Podium Upgrade – Upper LCD Box, Tombstone LCD Box 
KP3 KGP 3.0 SVRS Podium – Slant Top 
KP3 KGP 2/3 MAGN Podium ‐ Goliath 

Operational Conditions 
1.  The “Ticket In” and “Cashless” facilities are not approved in the ACT. 
2. The Base Credit Value of 4c is not a subject of this approval. 

Application Reference No.  39‐A1169/S01 

 

 


		(02)+61 2 6205 3700
	2014-03-04T10:09:16+1100
	Canberra
	ACT Parliamentary Counsel
	Document is authorised




