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Australian Capital Territory 

Gaming Machine Approval 2016 (No 13) 

Notifiable instrument NI2016–281 

made under the  

Gaming Machine Act 2004, section 69 (Approval of gaming machines and peripheral equipment) 

 

 

1  Name of instrument 

This instrument is the Gaming Machine Approval 2016 (No 13). 

 

2  Commencement  

This instrument commences the day after the date of notification. 

 

3 Approval 

I approve the gaming machine(s) described in the attached Schedule to this 
instrument. 

 

 
 

 

 

Maureen Ogilvie 
Delegate 

ACT Gambling and Racing Commission 
 

11 May 2016 
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Bugfix Supporting Software and Regression Tested Game 

Device Name  Game Shell / BIOS 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Category  Supporting Function 

Type  System Software 

Software Details 

Function  Identifier 

Base  NX1E1G0M 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐S32 
A560X‐H 
A560X‐ST 
A560X‐L 
A600‐H 

Games approved to operate with this version of software: 

Game Name  Spec No.  Game Identifier 

Multi Win Ultimate Choice  44.DG005  GDNSU11F 

Application Reference No.  44‐A1032/S01 

 
 

Bugfix Supporting Software and Regression Tested Game 

Device Name  Game Shell / BIOS 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Category  Supporting Function 

Type  System Software 

Software Details 

Function  Identifier 

Base  NX1E1G0M 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐S32 
A560X‐H 
A560X‐ST 
A560X‐L 
A600‐H 

Games approved to operate with this version of software: 

Game Name  Spec No.  Game Identifier 

The Enforcer  44.BG001  GDNSFJ1B 

Crusader King Ultimate Choice  44.BG003  GDNSNU1O 

Thunder Hits Diamonds  44.QBG03  GDNST52H 

Thunder Hits Eyes  44.QBG04  GDNST62F 

Thunder Hits Dragons  44.QBG05  GDNST72E 

Spartan Spirit  44.QBG07  GDNSIT1D 

Double Shot King Spin  44.QDG00  GDNSOT1M 

Double Shot King Spin  44.QDG01  GDNSOT2N 

Double Shot King Spin II  44.QDG02  GDNSOT3N 

Application Reference No.  44‐A1036/S01 



This is Page 2 (of 9 pages) of the Schedule to the Gaming Machine Approval 2016 (No 13)   

Authorised by the ACT Parliamentary Counsel—also accessible at www.legislation.act.gov.au 

 

New Gaming Machine Game 

Game Name  Diamond Eyes (4 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF233 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP  

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes  Standard  4  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Game Identifier  GDNSIF1K 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting 
Combination 

iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

51  1c, 2c  42.64  SC51‐1c, SC51‐2c  48.379550  91.02 

53  1c, 2c  41.85  SC53‐1c, SC53‐2c  48.097179  89.95 

54  1c, 2c  41.64  SC54‐1c, SC54‐2c  47.436104  89.08 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐L 
A560X‐H 
A560X‐ST 
A600‐H 

Application Reference No.  44‐A1033/S01 
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New Multigame Gaming Machine Game Software

Game Name  Multiply Big Time VIII 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Specification Number  44.DG006 

Gaming Machine Type  MGGM – Multi Denomination – iSAP 

Game Type  Spinning Reel 

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes   Random  2  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c, 20c, 50c, $1.00 (selectable by player) 

Game Identifier  GDNSZ08E 

Component Game Set Details  

Game Number  BCV  Game Name 

1  1c, 2c  Mustang Fortune 

2  1c, 2c  Rich n Wild 

3  1c, 2c  Roaring Riches 

4  1c, 2c  Stormin 7’s 

5  20c, 50c, $1.00  Thunder Bucks 

Multi‐Game Combination  

MGC  CRP%  Game Number Variation  SDB RTP% 

1  94.63 

1 

20 

94.99 

2  94.91 

3  94.60 

4  94.27 

5  94.91 

2  94.29 

1 

30 

94.65 

2  94.58 

3  94.27 

4  93.93 

5  94.58 

3

3  91.95 

1 

26 

91.98 

2  91.74 

3  91.77 

4  91.43 

5  92.46 

4  91.61 

1 

36 

91.64 

2  91.40 

3  91.44 

4  91.10 

5  92.12 
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Cont... 

5  92.92 

1 

28 

93.10 

2  92.74 

3  92.81 

4  92.76 

5  92.82 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐H 
A560X‐L 
A600‐H 

Application Reference No.  44‐A1031/S01  

 

 

New Gaming Machine Game 

Game Name  Roarin Fortune (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF232 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP  

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes  Standard  2  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  5c, 10c 

Game Identifier  GDNSZR1M 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting 
Combination 

iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

51  5c  86.22‐86.31  SC51‐5c  5.194312  91.41‐91.50 

52  5c  86.64‐86.73  SC52‐5c  5.202565  91.84‐91.93 

53  5c  85.18‐85.27  SC53‐5c  5.130356  90.31‐90.40 

61  10c  86.22‐86.27  SC61‐10c  5.227078  91.45‐91.50 

62  10c  86.64‐86.70  SC62‐10c  5.218826  91.86‐91.92 

63  10c  85.18‐85.24  SC63‐10c  5.179626  90.36‐90.42 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐L 
A560X‐H 
A560X‐ST 
A600‐H 

Application Reference No.  44‐A1024/S01 
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New Gaming Machine Game 

Game Name  Ultimate Thunder (2 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF234 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Gaming Machine Type  iSAP  

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes  Standard  2  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Game Identifier  GDNSUV1G 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting 
Combination 

iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

51  1c, 2c  84.15‐84.18  SC1‐1c, SC2‐2c  6.932029  91.08‐91.11 

52  1c, 2c  85.17‐85.20  SC1‐1c, SC2‐2c  6.932029  92.10‐92.13 

53  1c, 2c  83.30‐83.34  SC1‐1c, SC2‐2c  6.932029  90.24‐90.27 

54  1c, 2c  82.42‐82.45  SC1‐1c, SC2‐2c  6.932029  89.35‐89.38 

Platform/Cabinet Details 
A560X‐ST 
A600‐H 

Application Reference No.  44‐A1035/S01 
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Updated Artwork 

Game Name  Wings Of Fire Ultimate Gold (4 iSAP Levels) 

Specification Number  44.BF216 

Manufacturer  Ainsworth Game Technology Limited 

Type  iSAP 

Software Details 1 

Function  Identifier 

Game  GDNSNF1D 

Platform/Cabinet Details 
A560‐H – High Boy 
A560‐L – Low Boy 
A560‐ST – Slant Top 

Software Details 2 

Function  Identifier 

Game  GDNSNF1D 

Platform/Cabinet Details 
560X‐H 
A560X‐L 
A560X‐ST 
A600‐H 

Details of updated artwork approved for use with ‘Software Details 2’ 

A600‐H: 480272 Rev A or 480174 Rev A + 480169 Rev A + 471192 Rev A 

Application Reference No.  44‐A1034/S01 
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New Gaming Machine Game 

Game Name  Chicago Nights – Treasure Vault (4 iSAP Levels) 

Specification Number  35.BF151 

Manufacturer  Bally Technologies ANZ Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP  

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes  Standard  4  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Game Identifier  CTVNSW1A 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

9  1c  84.13‐84.27  Var09_1c  5.305377  89.44‐89.58 

10  1c  84.41‐84.56  Var10_1c  5.823667  90.24‐90.38 

11  1c  84.70‐84.84  Var11_1c  6.341646  91.04‐91.18 

12  1c  84.98‐85.12  Var12_1c  6.860306  91.84‐91.98 

89  1c, 2c  84.13‐84.27  Var89_1c, Var89_2c  5.314820  89.45‐89.59 

90  1c, 2c  84.41‐84.56  Var90_1c, Var90_2c  5.833167  90.25‐90.39 

91  1c, 2c  84.70‐84.84  Var91_1c, Var91_2c  6.351700  91.05‐91.19 

92  1c, 2c  84.98‐85.12  Var92_1c, Var92_2c  6.870420  91.85‐91.99 

Platform/Cabinet Details 
PC4 ‐ Equinox 

Application Reference No.  35‐A1069/S01 
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New Gaming Machine Game 

Game Name  Gladius – Fire Surge (4 iSAP Levels)  

Specification Number  35.B0033 

Manufacturer  Bally Technologies ANZ Pty Ltd 

Gaming Machine Type  iSAP  

Progressive Levels 
Supported 

iSAP 
 

Type  Levels  Wins Transferred to 
Total Wins meter 

Yes  Standard  4  Yes 

Maximum Bet Value  $10.00 

Base Credit Value  1c, 2c 

Variation Details  

Var  BCV  Game RTP%  Setting Combination iSAP RTP%  Min ‐ Max RTP% 

19  1c, 2c  82.38 
SC4001, SC4002  7.012378 

89.39 

20  1c, 2c  83.27  90.28 

21  1c, 2c  83.41  SC5001, SC5002  7.790664  91.20 

22  1c, 2c  83.58  SC6001, SC6002  8.249568  91.83 

89  1c  82.38 
SC1001  7.065565 

89.44 

90  1c  83.27  90.33 

91  1c  83.41  SC2001  7.844035  91.25 

92  1c  83.58  SC3001  8.303181  91.88 

Game Software Details 1 

Function  Identifier 

Game   DGFSNS1D 

SLV3 Kernel  S3NWX03C 

BIOS  SBSLV003 

Platform/Cabinet Details 
SL‐V > Equinox 
Dualos  

Game Software Details 2 

Function  Identifier 

Game   DGFSNS1D 

SLV3 Kernel  S3NWX03C 

BIOS  SBAL2105 

Platform/Cabinet Details 
Alpha Pro Hybrid AH‐1 (V27/27 with/without ALPHA PRO TOPPER) 

Device Details 

Device Name  SLV3 Kernel / BIOS 

Category  Supporting Function 

Type  System Software 

Device Software Details 1 

Function  Identifier 

SLV3 Kernel  S3NWX03C 

BIOS  SBSLV003 
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Platform/Cabinet Details 
Dualos 
SL‐V > Equinox 
SL‐V > Equinox Low Boy 
SL‐V > Equinox Super Top Box 

Device Software Details 2 

Function  Identifier 

SLV3 Kernel  S3NWX03C 

BIOS  SBAL2105 

Platform/Cabinet Details 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (V32 with/without ALPHA PRO TOPPER) 
ALPHA II – Alpha Pro Upright AP‐1 (V22/22 with/without ALPHA PRO TOPPER) 
ALPHA II – Alpha Pro Slant Top AS‐1 (V22/26 with/without ALPHA PRO TOPPER) 
Alpha Pro Hybrid AH‐1 (V27/27 with/without ALPHA PRO TOPPER) 
Alpha Pro Hybrid AH‐1 (V40 ALPHA PRO TOPPER) 

Application Reference No.  35‐A1081/S01, /S02 
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